
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih:08.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

[bookmark: _GoBack]• Etkinlik Zamanı
“Sakinleşiyorum ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Uçan şapkalar ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“  ” isimli etkinlik
“ ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


 

ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SAKİNLEŞİYORUM-UÇAN ŞAPKALAR  

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
31-36.5. Açık uçlu sorular sorar.
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
KABA MOTOR
31-36.5. Kendisine doğru atılan topu yakalamak için kollarını uzatır.
 
 

                                                                             ÖĞRENME SÜRECİ
SAKİNLEŞİYORUM
Öğretmen çocukları etkinlik için minderlere davet eder ve çocukların rahat bir şekilde oturmalarını sağlar. Çocuklarla birlikte sakin bir ortam oluşturulur. Öğretmen çocuklara bugün bedenlerini dinleyecekleri, nefeslerini fark edecekleri ve ardından renkli bir çalışma yapacaklarını söyler. Çocukların dikkatini toplamak için “Bazen koşarız, oynarız ve çok hareket ederiz. Hareket ettikten sonra biraz dinlenmeye ve sakinleşmeye ihtiyaç duyarız. Şimdi birlikte bedenimizi dinleyelim ve nefesimizi fark edelim.” diyerek etkinliğe başlanır.
Öğretmen çocuklardan ellerini karınlarının üzerine koymalarını ister. Çocuklara nefes alırken karınlarının nasıl hareket ettiğini hissetmeleri için rehberlik eder. Öğretmen önce kendisi model olur ve burnundan yavaşça nefes alır, kısa süre bekler ve ağzından yavaşça nefes verir. Ardından çocuklardan aynı hareketi yapmaları istenir. “Burnumuzdan yavaşça nefes alıyoruz, karnımız biraz şişiyor. Şimdi nefesimizi yavaşça dışarı veriyoruz, karnımız küçülüyor.” ifadeleriyle çocukların nefes alışverişlerini fark etmeleri sağlanır.
Nefes çalışması sırasında çocukların rahatlamaları için sakin bir ses tonu kullanılır. Çocuklara “Çiçek kokluyormuş gibi burnumuzdan nefes alalım, mum üflüyormuş gibi ağzımızdan nefes verelim.” yönergesi verilir. 
UÇAN ŞAPKALAR
  Çalışmanın ardından çocuklara görselde bulunan bulut, fırıldak ve balon resimleri gösterilir. Öğretmen çocuklara görseller üzerinden sohbet başlatır(Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 2)

“Bu resimde neler görüyorsunuz?”
“Bulut nasıl hareket eder?”
“Fırıldak nasıl döner?”
“Balon nasıl uçar?”

Çocukların cevapları dinlenir. Ardından öğretmen “Şimdi nefesimizi kullanarak bulutu hareket ettirdiğimizi, fırıldağı döndürdüğümüzü ve balonu uçurduğumuzu hayal edelim.” diyerek çocuklarla birlikte nefes egzersizini oyunlaştırır. Çocuklardan derin nefes alıp yavaşça vermeleri istenir 
Nefes çalışmasının ardından öğretmen çalışma sayfasındaki “Sakinleşiyorum” bölümünü çocuklara gösterir. Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 2 uygulanır.
Görseldeki çocukların ne yaptığı incelenir. Çocuklara “Bu çocuklar neden sakin oturuyor olabilir?”, “Siz dinlenirken neler yaparsınız?” gibi sorular sorulur. Çocukların kendi deneyimlerini paylaşmalarına fırsat verilir.
Daha sonra öğretmen “Şimdi uçan şapkalarımızı renklendirme zamanı.” diyerek sanat etkinliğine geçiş yapar. Çocuklara üzerinde farklı şapka görsellerinin bulunduğu çalışma sayfaları dağıtılır. Masalara farklı renklerde kuru boya ve pastel boyalar yerleştirilir. Öğretmen çocuklara şapkaları istedikleri renklerde boyayabileceklerini söyler.
Çocuklar şapkalarını boyarken öğretmen onların çalışmalarını gözlemler ve sohbet ederek destek olur. “Şapkan hangi renk olacak?”, “Bu rengi neden seçtin?”, “Şapkan uçsaydı nereye giderdi?” gibi sorularla çocukların hayal güçleri desteklenir. Çocukların renkleri tanıması, seçim yapması ve küçük kas becerilerini kullanması sağlanır.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların yaptıkları şapkalar birlikte incelenir. Her çocuğun kendi çalışmasını arkadaşlarına göstermesine ve kısa bir şekilde anlatmasına fırsat verilir. Öğretmen çocukların emeklerini takdir eder ve çalışmalar sınıfta uygun bir alanda sergilenir.
Etkinliğin sonunda çocuklarla tekrar kısa bir nefes çalışması yapılır. “Bugün bedenimizi dinledik, nefes aldık, sakinleştik ve renkli şapkalar yaptık.” denilerek etkinlik tamamlanır.

SORU SORAN TOP
Çocuklarla el ele tutuşup hakla olunur. Ardından eller bırakılır ve öğretmen eline bir top alır. “Çocuklar bu topun adı, soru soran top. Topu eline alan bir arkadaşına atacak ve sormak istediği bir soruyu soracak. Topu tutan da soru cevapladıktan sonra aynı şekilde bir arkadaşına atıp sormak istediği soruyu soracak.” der. Model olmak için ilk olarak öğretmen oyunu başlatır. Çocuklardan birine top havadan atılır ve ona “Okula ne ile geldin? Elimizi neyle yıkarız?” gibi, basit sorulardan birini sorar. Oyun sırasında çocuklara kollarını uzatarak topu tutması için teşvik edilir. 

MATERYALLER:
Çalışma sayfaları 1-2, renkli kuru boyalar, pastel boyalar, minderler, sakinleştirici müzik, bulut-fırıldak-balon görselleri, şapka görselleri
DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Nefes alırken elimizi nereye koyduk?
Nefesimizi nasıl aldık ve nasıl verdik?
Sakinleşmek için neler yapabiliriz?
Bulut nasıl hareket eder?
Fırıldak nasıl döner?
Balon nasıl uçar?
Sakinleşen çocuklar görselde ne yapıyordu?
Şapkaları hangi renklerde boyadın?
Şapkan uçsaydı nereye giderdi?
En sevdiğin renk hangisi?
Çalışma yaparken kendini nasıl hissettin?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebilecekleri ve oturabilecekleri güvenli bir alan hazırlanır.
Nefes çalışması sırasında çocukların nefeslerini zorlamamalarına dikkat edilir. Çocukların rahat ve doğru oturma pozisyonunda olmaları sağlanır. Kullanılan boya kalemlerinin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı materyaller kullanılacaksa çocukların kullanım sırasında gözetimi sağlanır. Etkinlik sırasında çocukların materyalleri arkadaşlarına zarar verecek şekilde kullanmamaları konusunda rehberlik edilir.
UYARLAMA:
Nefes çalışmasını yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen hareketleri daha yavaş yaparak model olur.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara görseller üzerinden kısa ve basit sorular sorularak katılımları desteklenir. Renk seçmekte zorlanan çocuklara birkaç renk seçeneği sunularak karar vermeleri kolaylaştırılır.
Kalem tutmakta zorlanan çocuklara kalın ve kolay kavranabilen boya kalemleri verilebilir.
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlik daha kısa bölümlere ayrılabilir.
Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için büyük, renkli ve belirgin görseller kullanılabilir.
Etkinliğe katılmakta çekinen çocuklara önce izleme, ardından kendi isteğiyle katılma fırsatı verilir.


 
  







ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SEPETTE NELER VAR?-TOP TEPEDE İLERLİYOR

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
KABA MOTOR
[bookmark: _Hlk147156676]25-30.1. Topu başının üzerinden geriye atar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
SEPETTE NELER VAR?
 Öğretmen çocukları etkinlik için masalara davet eder ve çocukların rahat çalışabilecekleri şekilde iki ayrı gruba ayrılmalarını sağlar. Çocuklara bugün meyve ve sebzeleri tanıyacakları, renklerini keşfedecekleri ve birlikte sepet oluşturacakları bir sanat çalışması yapacaklarını söyler.
Öğretmen masalardan birine renksiz meyve resimlerini (elma, muz, portakal, çilek, üzüm vb.), diğer masaya ise renksiz sebze resimlerini (havuç, domates, patates, biber vb.) yerleştirir. Çocuklardan istedikleri resmi seçmeleri istenir. Çocuklar seçtikleri meyve veya sebze resimlerini renkli boyalar kullanarak istedikleri şekilde boyarlar.
Çocuklar boyama yaparken öğretmen onların çalışmalarını gözlemler ve sohbet eder. “Bu hangi meyve?”, “Bu sebzenin rengi nedir?”, “Bu meyveyi daha önce yedin mi?”, “Sebzeler nerede yetişir?” gibi sorular sorarak çocukların meyve ve sebzeler hakkında düşünmelerini destekler. Çocukların renkleri tanımaları, nesneleri sınıflandırmaları ve kelime dağarcıklarını geliştirmeleri sağlanır.
Boyama işlemi tamamlandıktan sonra öğretmen çocukların boyadığı resimleri çizgilerinden keserek hazırlar. Çocuklarla birlikte fon kartonundan hazırlanmış sepetler incelenir. Bir sepete meyveler, diğer sepete sebzeler yerleştirilir. Çocuklardan ellerindeki resmin hangi sepete ait olduğunu düşünmeleri ve uygun sepete yapıştırmaları istenir.
Sepetler tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte sepetlerde bulunan yiyeceklerin isimleri söylenir. “Meyve sepetimizde neler var?”, “Sebze sepetimizde hangi sebzeler var?” soruları ile çocukların etkinliğe aktif katılımı sağlanır. Hazırlanan çalışmalar sınıf içerisinde uygun bir alanda sergilenir.

TOP TEPEDE İLERLİYOR
 
Sanat etkinliğinin ardından öğretmen çocukları oyun alanına alır. Çocuklara birlikte hareket edecekleri bir grup oyunu oynayacaklarını söyler. Oyunun adı ve kuralları çocuklara açıklanır.
Öğretmen çocukları iki eşit gruba ayırır. Her grubun kendi sırasını oluşturması sağlanır. Çocuklar aralarında rahat hareket edebilecekleri kadar mesafe bırakılarak arka arkaya dizilir.
Öğretmen çocuklara:
“Şimdi elimizdeki topu arkadaşımıza dikkatlice ulaştıracağız. Top başımızın üzerinden geçerek en arkaya gidecek. En arkadaki arkadaşımız topu alınca en öne geçecek.” diyerek oyunu anlatır ve bir kez kendisi gösterir.
Başlama komutu verildiğinde ilk sıradaki çocuk topu iki eliyle tutarak başının üzerinden arkasındaki arkadaşına verir. Çocuklar sırayla topu birbirlerine aktarırlar. Top en arkadaki çocuğa ulaştığında o çocuk topu alarak grubunun en önüne geçer. Oyun aynı şekilde devam eder.
Öğretmen oyun sırasında çocukların birbirlerine destek olmalarını, sıralarını beklemelerini ve arkadaşlarıyla iş birliği yapmalarını destekler. Oyunun sonunda önce tamamlayan grup alkışlanır. Ancak oyunun kazanmanın yanında birlikte hareket etmenin ve eğlenmenin önemli olduğu vurgulanır.
Etkinlik çocukların ilgileri doğrultusunda tekrar edilir.



MATERYALLER:
Meyve resimleri, sebze resimleri, renkli boya kalemleri, pastel boyalar, yapıştırıcı, fon kartonu, sepet şeklinde hazırlanmış kartonlar, top

DEĞERLENDİRME  
Bugün hangi etkinlikleri yaptık?
Hangi meyve ve sebzeleri tanıdık?
Meyveler hangi sepete konuldu?
Sebzeler hangi sepete konuldu?
En sevdiğin meyve hangisi?
En sevdiğin sebze hangisi?
Boyama yaparken hangi renkleri kullandın?
Meyve ve sebzeler neden önemlidir?
Top oyununda topu nasıl taşıdık?
Topu arkadaşımıza verirken nelere dikkat ettik?
Takım arkadaşlarımızla nasıl çalıştık?
Oyunda hangi hareketleri yaptık?
Etkinlikte en çok hangi bölüm hoşuna gitti?

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Sanat etkinliği öncesinde çocukların rahat çalışabilecekleri güvenli bir masa düzeni hazırlanır.
Kullanılan boya kalemleri ve yapıştırıcıların çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir.
Kesme işlemi öğretmen tarafından yapılır ve çocukların kesici materyallere ulaşmaları engellenir.
Çocukların küçük kâğıt parçalarını ağızlarına götürmemeleri konusunda rehberlik edilir.
Hareket oyununda çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan oluşturulur.
Topu aktarırken çocukların birbirlerini çekmemeleri veya itmemeleri sağlanır.
Çocukların sıraya girerken sabırlı olmaları ve arkadaşlarına saygı göstermeleri konusunda destek olunur.
Oyun sırasında çocukların yorulmaları durumunda dinlenmelerine fırsat verilir.

UYARLAMA:
Meyve ve sebzeleri ayırt etmekte zorlanan çocuklar için gerçek yiyecekler veya büyük görseller kullanılabilir.
Renk seçmekte zorlanan çocuklara öğretmen seçenek sunarak destek olabilir.
Kalem kullanımı konusunda zorlanan çocuklara daha kalın boya kalemleri verilebilir.
Kesme-yapıştırma aşamasında zorlanan çocuklara öğretmen veya arkadaş desteği sağlanabilir.
Grup oyununda topu aktarmakta zorlanan çocuklar için daha büyük ve hafif toplar kullanılabilir.
Denge ve koordinasyon problemi yaşayan çocuklara topu elden ele verme yerine daha kolay bir görev verilebilir.
Sosyal iletişim kurmakta zorlanan çocukların küçük gruplarla oyuna katılması desteklenebilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için oyun süresi kısa tutulabilir ve yönergeler daha basit hâle getirilebilir.

 
 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 09.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Nezaket sözcükleri” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Farklı Olanı Bulabilir Misin?” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Eşleştirme” isimli etkinlik
“Çiçeklere Zarar Vermeyelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: NEZAKET SÖZCÜKLERİ-FARKI BULABİLİR MİSİN?

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR 
31-36.1. Parmak uçlarında birkaç adım atar. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
HEDEFE YÜRÜYELİM
Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar ve müzik açarak çocuklara “Sabah dansı yapalım.” der. Çocuklarla birlikte dans serbest dans edilir. Dans etkinliğinden sonra bir tane balon şişirilir. “Şimdi sizinle eğlenceli bir oyun oynayacağız.” İfadesiyle çocukların dikkati çekilir. Bir başlangıç çizgisi belirlenir. 3 metre kadar ilerisine bir hedef belirlenir. Çocuklar sırayla balonu bacaklarının arasına sıkıştırarak hedefe kadar yürünür. Balonu düşürmeden hedefe ulaşmayı başaran çocuklar alkışlanır.
 NEZAKET SÖZCÜKLERİ
Öğretmen çocukları minderlere davet ederek sohbet çemberi oluşturur. Çocuklara günlük hayatta kullandığımız nazik kelimeler hakkında konuşulur. “Bir arkadaşımızdan bir şey isterken nasıl konuşmalıyız?”, “Bize biri yardım ettiğinde ne söyleriz?” gibi sorular sorularak çocukların düşüncelerini paylaşmaları sağlanır. Öğretmen “Lütfen” ve “Teşekkür ederim” kelimelerinin insanları mutlu eden, güzel davranışlar olduğunu vurgular. Ardından çocuklara nezaket kelimelerini anlatan kısa bir hikâye okunur.

LİMON VE MİNİK TAVŞAN
Minik Tavşan bahçede oynarken susamış. Masanın üzerinde bir bardak su görmüş ve annesine “Bana su verir misin?” demiş. Annesi gülümseyerek “Tabii ki verebilirim.” demiş ve ona suyu uzatmış. Minik Tavşan suyu alırken “Teşekkür ederim anneciğim.” demiş. Annesi çok mutlu olmuş ve “Ne kadar güzel söyledin, teşekkür etmek karşımızdaki kişiyi mutlu eder.” demiş.
Bir süre sonra Minik Tavşan arkadaşının oyuncağını istemiş. Arkadaşına “Oyuncağınla oynayabilir miyim lütfen?” diye sormuş. Arkadaşı da oyuncağını ona vermiş. Minik Tavşan “Teşekkür ederim.” diyerek arkadaşına gülümsemiş. O günden sonra Minik Tavşan bir şey isterken “lütfen”, bir iyilik gördüğünde “teşekkür ederim” demeyi hiç unutmamış.
Hikâyenin ardından çocuklara “Minik Tavşan annesinden su isterken ne söyledi?”, “Arkadaşından oyuncak isterken hangi kelimeyi kullandı?”, “Teşekkür etmek neden önemlidir?” gibi sorular sorularak sohbet edilir. Çocuklardan günlük yaşamlarında ne zaman “lütfen” ve “teşekkür ederim” diyebilecekleri hakkında örnek vermeleri istenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte nazik kelimeleri kullanmanın arkadaşlarımızı ve ailemizi mutlu ettiği vurgulanır.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 3 uygulanır.”
FARKI BULABİLİR MİSİN?
Öğretmen farklılıkları bulma oyunu oynayacaklarını söyler. Önce iki tane resim hazırlar. Resim aynı resim olsa da içinde farklılıklar bulunur. Çocuklar görsellerdeki farklılıkları bulmaya çalışır. Daha sonra sınıftan 4 tane materyali yere dizer. Çocuklara gözlerini kapatmalarını söyler içlerinden birini alır. Gözlerini açtıklarında önceki haline göre olan fark sorulur. Bir süre bu şekilde oynadıktan sonra nesne azaltmadan yerlerini değiştirir ve tekrar sorar. Oyun bu şekilde devam ettirilir. 

MATERYALLER:
Balon, müzik çalar, başlangıç ve hedef çizgisi için bant veya ip, farklılık bulunan resimler, sınıf materyalleri (oyuncak, blok, kalem vb.), minderler, hikâye görselleri veya hikâye kitabı
DEĞERLENDİRME  
Sabah dansı yaparken hangi hareketleri yaptık?
Balonu bacağımızın arasında nasıl taşıdık?
Hedefe giderken balonu düşürmemek için ne yaptık?
Balonla yürürken zorlandığın bir bölüm oldu mu?
Oyunda arkadaşlarımızı nasıl destekledik?
Birinden bir şey isterken hangi kelimeyi kullanırız?
“Lütfen” kelimesini hangi durumlarda söyleriz?
Biri bize yardım ettiğinde ne söyleriz?
Minik Tavşan annesinden su isterken ne söyledi?
Minik Tavşan arkadaşından oyuncak isterken hangi kelimeyi kullandı?
Teşekkür etmek karşımızdaki kişiyi nasıl hissettirir?
Resimlerdeki farklılıkları nasıl buldun?
Saklanan nesneyi bulurken nelere dikkat ettin?
Bugün yaptığımız etkinliklerden en çok hangisini sevdin?

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Balon etkinliği öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir.
Çocukların balonla yürürken birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır.
Balonların patlama ihtimaline karşı çocukların korkmaması için öğretmen gerekli açıklamaları yapar.
Balon parçalarının çocukların ulaşabileceği yerde kalmamasına dikkat edilir.
Hareket etkinliği sırasında çocukların koşarak birbirlerini itmelerine izin verilmez.
Farkı bulma oyununda kullanılan materyaller çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli seçilir.
Küçük parçalı nesneler kullanılacaksa çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda dikkat edilir.
Hikâye ve sohbet sırasında çocukların rahat oturabilecekleri güvenli bir alan hazırlanır.
UYARLAMA:
Balonu bacakları arasında taşımakta zorlanan çocuklara balonu elleriyle taşıma veya daha kısa mesafede yürüme fırsatı verilebilir. Denge problemi yaşayan çocuklara öğretmen yakın destek sağlayabilir.
Hareket etkinliklerine katılmakta çekinen çocuklara önce izleme, daha sonra kendi isteğiyle katılma fırsatı sunulur. Nezaket sözcüklerini kullanmakta zorlanan çocuklara günlük yaşamdan basit örnekler verilerek tekrar yapmaları sağlanır. Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara “Lütfen”, “Teşekkür ederim” ifadelerini kullanabilecekleri kısa cümleler oluşturulur.
Fark bulma oyununda zorlanan çocuklara daha belirgin farklılıklar içeren görseller hazırlanabilir.
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için oyun süresi kısaltılabilir ve daha az sayıda materyalle çalışma yapılabilir. İnce motor becerileri desteklenmesi gereken çocuklara büyük boy materyaller tercih edilebilir.

ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EŞLEŞTİRME-ÇİÇEKLERE ZARAR VERMEYELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
DİL GELİŞİMİ
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar. 
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.

ÖĞRENME SÜRECİ
EŞLEŞTİRME 
Çocuklar sınıfta, kendi istedikleri bir mekâna oturmaları için yönlendirilir. Çocuklara hayvan, sebze, meyve ve benzeri kavramlar içeren eşleştirme kartları dağıtılır. Eşleştirme kartları ile nasıl oynayacakları gösterildikten sonra çocuklara kendi halinde eşleştirme kartları ile vakit geçirmeleri için izin verilir. Öğretmen bu sırada çocukları gözlemler ve not alır.
Öğretmen, dergi ya da kitaplardan bulduğu çeşitli resimleri sırayla çocuklara gösterilir. Çocuğa “Bu resimde neler var?” sorusu sorulur. Çocuğun iki ya da daha fazla sözcükten oluşan cümlelerle cevap vermesini beklenir. Çalışma tüm çocuklarda aynı şekilde gerçekleştirilir.
Öğretmen çocuğa ait bir nesneyi göstererek “Bu kimin?” diye sorar. Çocuğun “Benim.” Diye cevap vermesi beklenir. 

ÇİÇEKLERE ZARAR VERMEYELİM
Çocuklar sandalyelerine otururlar. “Çiçekler” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.
ÇİÇEKLER
Bir sırada beş küçük çiçek varmış. (Beş parmak gösterilir.)
Birincisi benim büyüdüğümü görün, demiş. (Başparmak gösterilir.)
İkincisi biraz güneşe ihtiyacım var, demiş. (İşaret parmak gösterilir.)
Üçüncüsü büyümek güzel, demiş. (Orta parmak gösterilir.)
Dördüncüsü yağmuru hissetmek güzel, demiş. (Yüzük parmak gösterilir.)
Beşinci çiçek de aynı fikirdeyim, demiş. (Serçe parmak gösterilir.)
Bir sırada beş güzel çiçek varmış. (Beş parmak aynı anda gösterilir)
Rüzgâr estiği zaman başlarını sallarlarmış. (Parmaklar hareket ettirilir.)
Öğretmen her masanın yanına giderek önce kendisi yuvarlak çizer. Ardından çocukların çizmesi için rehberlik eder. 
 

MATERYALLER:
Eşleştirme kartları (hayvan, sebze, meyve vb.), dergi ve kitaplardan kesilmiş resimler, çeşitli nesneler, hikâye görselleri, parmak oyunu için görseller, beyaz kâğıt, pastel boya veya kuru boya kalemleri
DEĞERLENDİRME  
Eşleştirme kartlarında hangi resimleri gördün?
Bu hayvanın/sebzenin/meyvenin eşi hangisi?
Aynı olan resimleri nasıl buldun?
Resimde neler görüyorsun?
Bu resimde kaç tane nesne var?
Bu hayvanın adı nedir?
Bu meyvenin/sebzenin adı nedir?
“Bu kimin?” sorusuna nasıl cevap veririz?
Sana ait olan bir eşyayı nasıl söyleriz?
Çiçekler neden suya ve güneşe ihtiyaç duyar?
Çiçeklere zarar verirsek ne olur?
Doğadaki çiçekleri nasıl koruyabiliriz?
Parmak oyunumuzda kaç tane çiçek vardı?
Çiçekler rüzgâr estiğinde ne yapıyordu?
Yuvarlak şekli çizerken nelere dikkat ettin?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Eşleştirme kartlarının çocukların yaş grubuna uygun, büyük ve kolay tutulabilir olmasına dikkat edilir.
Küçük parçalı kart veya materyallerin çocukların ağzına götürmemesi için etkinlik sırasında gözetim sağlanır.
Çocukların kartlarla oynarken arkadaşlarına zarar vermemeleri ve materyalleri dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir.
Resim inceleme sırasında çocukların rahat görebileceği ve birbirlerinin görüşünü engellemeyecek şekilde oturmaları sağlanır.
Boyama etkinliğinde kullanılan kalemlerin çocukların kullanımına uygun olmasına dikkat edilir.
Masaların ve sandalyelerin çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenmesi sağlanır.
Çocukların etkinlik sırasında birbirlerinin çalışmalarına saygı göstermeleri desteklenir.
UYARLAMA:
Eşleştirme yapmakta zorlanan çocuklara önce iki kart arasından seçim yapma fırsatı verilerek destek olunur.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara resimler üzerinden tek kelimelik cevaplar kabul edilir ve öğretmen tarafından cümle hâline getirilir.
Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara “Bu ne?”, “Hangi renk?” gibi daha basit sorular yöneltilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için kart sayısı azaltılarak daha kısa süreli eşleştirme çalışmaları yapılabilir.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara daha büyük boy kartlar ve kalın boya kalemleri verilebilir.
Yuvarlak çizmekte zorlanan çocuklara öğretmen el desteği sağlayabilir veya üzerinden geçebilecekleri büyük şekiller hazırlanabilir.
Çiçek ve doğa kavramlarını anlamakta zorlanan çocuklara gerçek çiçekler, görseller veya sınıf içindeki bitkiler üzerinden somut örnekler sunulabilir.

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 10.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Evimizi Düzenli Tutuyoruz ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kutu Kutu Pense” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Hareket Zamanı” isimli etkinlik
“Portakalı Bulalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EVİMİZİ DÜZENLİ TUTUYORUZ -KUTU KUTU PENSE

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
25-30 2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
KABA MOTOR
31-36.3. Belirli bir uzaklığı (ortalama 15-20 cm) atlayarak geçer. 

ÖĞRENME SÜRECİ

EVİMİZİ DÜZENLİ TUTUYORUZ

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara “Evimizde eşyalarımızı düzenli kullanmak neden önemlidir?” sorusunu sorarak sohbet başlatır. Çocukların cevapları dinlenir. Ardından Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, Sayfa 4’te yer alan “Ev Sorumluluklarım – Düzenliyim” başlıklı çalışma incelenir. Çocuklardan görselde neler gördüklerini anlatmaları istenir. “Oyuncaklarını toplayan çocuk ne yapıyor?”, “Eşyalarımızı yerine koymazsak ne olur?”, “Sen evde hangi işleri yapmaya yardım ediyorsun?” gibi sorularla çocukların günlük yaşam deneyimlerini paylaşmaları sağlanır.
Çocuklardan çalışma sayfasındaki düzenli ve düzensiz durumları incelemeleri, doğru davranışları fark etmeleri ve verilen yönergelere uygun olarak çalışmayı tamamlamaları istenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte oyuncakları toplamak, eşyaları yerine koymak, odasını düzenli tutmak gibi küçük sorumlulukların önemli olduğu vurgulanır. “Hepimiz evimizi ve sınıfımızı düzenli tutarak arkadaşlarımıza ve ailemize yardımcı olabiliriz.” denilerek etkinlik tamamlanır.

Minderler kullanılarak sınıfın ortasına tüm çocukların içerisine sığabilecekleri büyüklükte bir çember oluşturulur. Çemberin içinin ve dışının neresi olduğu sorularak çocukların cevapları alınır, çemberin içi ve dışı çocuklara gösterilir. Çocuklardan oluşturulan çemberin dışarısında durmaları istenilerek bir oyun oynayacakları bilgisi verilir. İçeri denildiğinde minderlerin üzerinden atlayarak çemberin içerisine girileceği, dışarı denildiğinde ise yine minderlerin üzerinden atlayarak çemberin dışarısına çıkılacağı söylenir. Şaşıran olursa kenara alınır izleyici olarak oyuna devam ederler.

KUTU KUTU PENSE
“Kutu Kutu Pense” oyunu için çocuklar el ele tutuşur bir halka oluştururlar. Aşağıdaki sözleri şarkısıyla söyleyerek sağa ya da sola dönmeye başlarlar. Şarkı içinde adı söylenen çocuk arkasını döner, halka içinde dönerek ve şarkı söyleyerek oyun böylece sürdürülür. Bütün çocuklar arkasını dönünce, şarkı sözleri "bütün çocuklar önüne dönse" biçiminde söylenir ve çocuklar önlerine dönerler. İstenirse oyun bir kez daha yinelenir.
“Kutu kutu pense
Elmayı yense
Arkadaşım Ayşe (Dönmesi istenilen çocuğun adı söylenir.)
Arkasını dönse”


MATERYALLER:

Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, Sayfa 4, minderler, kalemler, boya kalemleri, düzenli ve düzensiz ortam görselleri

DEĞERLENDİRME  
Evimizi düzenli tutmak neden önemlidir?
Oyuncaklarımızla oynadıktan sonra ne yapmalıyız?
Eşyalarımızı nereye koymalıyız?
Görselde neler görüyorsun?
Çocuk odasını düzenli tutuyor mu?
Sen evde hangi sorumlulukları yerine getiriyorsun?
Oyuncaklarını topluyor musun?
Sınıfımızı düzenli tutmak için neler yapabiliriz?
Eşyalarımızı dikkatli kullanmazsak ne olur?
Düzenli olmak bize nasıl yardımcı olur?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların rahat çalışabilecekleri düzenli ve güvenli bir alan hazırlanır.
Minderlerle yapılan oyun alanında çocukların takılıp düşmemeleri için minderlerin sağlam yerleştirilmesine dikkat edilir.
Çocukların çalışma sırasında kalem ve materyalleri güvenli kullanmaları sağlanır.
Çocukların birbirlerinin çalışmalarına zarar vermemeleri konusunda rehberlik edilir.
Sınıf içerisinde kullanılan materyaller etkinlik sonunda çocuklarla birlikte güvenli şekilde toplanır.
UYARLAMA:
Düzen kavramını anlamakta zorlanan çocuklara gerçek sınıf materyalleri üzerinden örnekler gösterilir.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara görseller üzerinden kısa cevap verebilecekleri sorular sorulur.
Çalışma sayfasını tamamlamakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek sağlar.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara kalın uçlu kalemler verilebilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik kısa bölümlere ayrılabilir.
Hareket etkinliğinde zorlanan çocuklara çemberin içine ve dışına geçişte daha fazla zaman tanınır veya öğretmen desteği sağlanır.


 









































ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HAREKET ZAMANI -PORTAKALI BULALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
31-36.8. Pedal çevirir.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
ÖĞRENME SÜRECİ
  
HAREKET ZAMANI
Öğretmen çocukları oyun alanına davet eder ve çocuklarla birlikte el ele tutuşarak büyük bir çember oluşturur. Çocuklara bugün bedenlerini hareket ettirecekleri, ritim tutacakları ve eğlenceli bir saklama oyunu oynayacakları söylenir. Öğretmen “Vücudumuzun farklı bölümlerini kullanarak hareket etmeye hazır mıyız?” diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker.
Öncelikle çocuklarla birlikte ısınma hareketleri yapılır. Çocuklardan oldukları yerde derin nefes almaları, kollarını yukarı kaldırıp aşağı indirmeleri istenir. Ardından öğretmen yönergeler vererek çocukların hareketleri taklit etmelerini sağlar.
“İki ayağımızla ileriye doğru küçük bir sıçrama yapalım.”
“Şimdi ellerimizi ve dizlerimizi yere koyalım, küçük bir kedi gibi duralım.”
“Ayaklarımızı sırayla kaldıralım.”
“Sırt üstü uzanalım, bisiklete biniyormuş gibi bacaklarımızı çevirelim.”
“Sağ tarafımıza dönelim, sol bacağımızı açıp kapatalım.”
“Kollarımızı iki yana açalım, kocaman bir yıldız olalım.”
“Ayaklarımızı yavaşça başımıza doğru çekelim.”

Öğretmen tüm hareketleri çocuklarla birlikte yaparak model olur. Çocukların hareketleri doğru yapmaları desteklenir. Hareket sırasında çocukların bedenlerini fark etmeleri ve farklı şekillerde kullanmaları sağlanır.
Isınma hareketlerinin ardından çocuklarla kısa bir ritim çalışması yapılır. Öğretmen ellerini kullanarak basit ritimler oluşturur. Önce yavaş bir şekilde alkış yapar ve çocuklardan aynı ritmi tekrar etmelerini ister.
“Benim yaptığım ritmi dinleyin ve siz de tekrar edin.” diyerek çocuklarla birlikte çalışmalar yapılır.

Örneğin;
Alkış – alkış – dizlere vurma
Alkış – diz – alkış – diz şeklinde ritimler oluşturulur. Daha sonra çocuklardan kendi ritimlerini oluşturmaları istenir. Ellerle alkış yapma, dizlere vurma, parmak şaklatma gibi beden perküsyonu hareketleri kullanılır. Hızlı ve yavaş ritimler denenerek çocukların dikkatlerini toplamaları ve müziğe uyum sağlamaları desteklenir.
Ritim çalışmasının ardından çocukların yere uzanarak dinlenmeleri sağlanır. Öğretmen “Bedenimiz hareket etti, şimdi dinlenme zamanı.” diyerek çocuklarla birlikte birkaç kez derin nefes alıp verme çalışması yapar.

PORTAKALI BULALIM OYUNU

Öğretmen çocuklara “Şimdi dikkat ve tahmin becerimizi kullanacağımız eğlenceli bir oyun oynayacağız. Bakalım saklanan portakalı kim bulabilecek?” diyerek oyuna geçiş yapar.

Çocuklarla birlikte sınıfın ortasında çember oluşturulur. Çocuklardan sınıf içerisinden küçük bir oyuncak seçip getirmeleri istenir. Getirilen oyuncaklar çemberin ortasına yerleştirilir. Öğretmen oyuncakların arasına bir tane portakal koyar ve çocuklara portakalı gösterir.

Daha sonra çocuklardan biri ebe olarak seçilir. Ebe arkadaşlarını görmeyecek şekilde sınıfın uygun bir bölümüne yönlendirilir. Diğer çocuklar oyuncaklardan birini seçer ve portakalla birlikte tişörtlerinin altına saklarlar. Çocukların hepsi ellerini karınlarının üzerinde tutarak sakladıkları nesneyi belli etmemeye çalışırlar.

Ebe çağrılır ve arkadaşlarının yanına gelir. Öğretmen:
“Şimdi dikkatlice düşünelim. Hangi arkadaşımızda portakal olabilir?” der.

Ebe, arkadaşlarının tişörtlerinin üzerinden hafifçe dokunarak saklanan nesneyi tahmin etmeye çalışır. Portakalı bulduğunda arkadaşları alkışlar. Portakalı saklayan çocuk yeni ebe olmak istediği arkadaşını seçer ve oyun devam eder.
Oyun sırasında çocukların sırayla beklemeleri, arkadaşlarına saygılı davranmaları ve tahmin yapık?”, “Ritim oluştururken hangi vücut bölümlerimizi kullandık?”, “Portakalı bulurken nelere dikkat ettik?” soruları ile dikkatlerini kullanmaları desteklenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda oyun birkaç kez tekrar edilir.
Etkinliğin sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılır. “Bugün hangi hareketleri yaptık?”, “Ritim oluştururken hangi vücut bölümlerimizi kullandık?”, “Portakalı bulurken nelere dikkat ettik?” soruları ile etkinlik değerlendirilir.

MATERYALLER:
Oyuncaklar, portakal, müzik çalar, ritim için kullanılabilecek materyaller (ritim çubuğu, davul, marakas vb.), minderler

DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi hareketleri yaptık?
Hareket ederken hangi vücut bölümlerimizi kullandık?
Bisiklet sürme hareketini nasıl yaptık?
Ritim tutarken hangi sesleri çıkardık?
Hızlı ritim mi yavaş ritim mi daha çok hoşuna gitti?
Portakal oyununda ebe ne yaptı?
Portakalı bulmak için nelere dikkat ettin?
Arkadaşımız oyun oynarken ona nasıl davrandık?
Sıra beklemek neden önemlidir?
Bugün en çok hangi etkinliği sevdin?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Hareket etkinliği öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir.
Yerde kaymaya neden olabilecek materyaller kaldırılır.
Çocukların sıçrama ve uzanma hareketlerini yaparken birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır.
Portakalı bulma oyununda çocukların arkadaşlarına sert şekilde dokunmamaları konusunda rehberlik edilir.
Kullanılan oyuncakların çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir.
Çocukların etkinlik sırasında yorulmaları durumunda dinlenmelerine fırsat verilir.
UYARLAMA:
Hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara daha basit hareket seçenekleri sunulur.
Denge problemi yaşayan çocuklara öğretmen yakın destek sağlayabilir.
Ritim çalışmalarında zorlanan çocuklar için daha kısa ve basit ritimler kullanılabilir.
Sosyal katılım konusunda çekingen olan çocuklara önce izleme, ardından katılma fırsatı verilir.
Görsel ve işitsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için hareketler daha yavaş gösterilebilir.
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için oyun süresi kısaltılabilir ve daha az sayıda oyuncakla etkinlik yapılabilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 11.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Tertipliyim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Düzenli Çocuk- Oyuncak Sepetimi Düzenliyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

  

• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kitap İnceleme” isimli etkinlik
“Hikâye Tamamlama” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TERTİPLİYİM-DÜZENLİ ÇOCUK-- OYUNCAK SEPETİMİ DÜZENLİYORUM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.4. Yakın geçmişteki olayları hatırlar. 
DİL GELİŞİMİ
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır. 
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
TERTİPLİYİM

  Öğretmen elinde bir sepetle çocukların karşısına geçer ve “Bu sepetin içinde birbirinden farklı eşyalar var. Bakalım dokunarak hangi eşyanın ne olduğunu bulabilecek miyiz?” diyerek çocukların dikkatini çeker. Çocuklar sırayla öğretmenin yanına çağrılır. Gözlerini kapatan çocuk sepetteki nesnelerden birini seçer ve dokunarak elindeki nesnenin ne olduğunu tahmin etmeye çalışır. Doğru tahmin eden çocuk arkadaşları tarafından alkışlanır.
Oyunun ardından öğretmen çocuklara “Bu eşyaları kullandıktan sonra ne yapmalıyız?”, “Oyuncaklarımızı ve okul malzemelerimizi nasıl koruyabiliriz?” sorularını sorarak sohbet başlatır. Daha sonra Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, Sayfa 5’te yer alan “Okul Sorumluluklarım – Tertipliyim” başlıklı çalışma incelenir. Çocuklardan görseldeki düzenli ve düzensiz durumları fark etmeleri istenir. “Sınıfımızı düzenli tutmak için neler yapabiliriz?”, “Boyalarımızı, oyuncaklarımızı kullandıktan sonra nereye koymalıyız?” soruları ile çocukların günlük okul sorumlulukları hakkında konuşmaları sağlanır. Çalışma sayfası çocuklarla birlikte tamamlanır. (“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 5 uygulanır.”)


 Ardından öğretmen çocuklara kısa bir öykü anlatır:
CİNO’NUN DÜZENLİ SINIFI
Cino bir gün okulda oyun oynarken bütün oyuncaklarını yere dağıtmış. Oyun bittiğinde arkadaşları oyuncaklarını toplamaya başlamış ama Cino “Sonra toplarım.” demiş. Bir süre sonra aradığı arabasını bulamamış. Öğretmeni, “Eşyalarımızı kullandıktan sonra yerine koyarsak onları daha kolay buluruz.” demiş. Cino arkadaşlarının yardımıyla oyuncaklarını toplamış ve arabasını bulmuş. O günden sonra Cino oyun oynadıktan sonra oyuncaklarını yerine koymaya ve sınıfını düzenli tutmaya başlamış.
Öykünün ardından çocuklara “Cino neden arabasını bulamadı?”, “Cino ne yapınca eşyalarını bulabildi?”, “Sen sınıfımızı düzenli tutmak için neler yapıyorsun?” soruları sorularak sohbet edilir.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte kısa bir tekerleme söylenir:
DÜZENLİ ÇOCUK
Oyuncağımı toplarım,
Yerine hemen koyarım.
Kalem, kitap yan yana,
Düzen gelir sınıfıma.
Tekerleme hareketlerle birlikte tekrar edilir ve çocuklara eşyalarını düzenli kullanmanın önemi hatırlatılarak etkinlik tamamlanır.


OYUNCAK SEPETİMİ DÜZENLİYORUM
Çocuklara üzerinde boş bir oyuncak sepeti bulunan çalışma kâğıtları dağıtılır. Öğretmen çocuklara “Sınıfımızda oyuncaklarımızı oynadıktan sonra nereye koyuyoruz? Oyuncaklarımızı nasıl düzenli tutabiliriz?” sorularını sorarak sohbet eder. Daha sonra çocuklara renkli el işi kâğıtları, dergilerden kesilmiş oyuncak resimleri veya küçük oyuncak görselleri verilir. Çocuklardan oyuncakları kes-yapıştır yöntemiyle sepetin içine yerleştirmeleri istenir. Çalışma sırasında çocuklara “Bu oyuncağı nereye koymalıyız?”, “Sepetin içinde neler var?” gibi sorular sorularak düzen kavramı desteklenir. Tamamlanan çalışmalar sınıfta sergilenir.


MATERYALLER:
Sepet, oyuncaklar, mandal, boya kalemleri, çiçek, elma, ceviz gibi farklı nesneler, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 5, kalemler, renkli el işi kâğıtları, dergi ve oyuncak görselleri, yapıştırıcı, boş oyuncak sepeti çalışma kâğıdı

DEĞERLENDİRME  
Sepetin içinden hangi nesneleri bulduk?
Nesneleri sadece dokunarak nasıl tahmin ettik?
Eşyalarımızı kullandıktan sonra ne yapmalıyız?
Oyuncaklarımızı neden toplamalıyız?
Cino neden arabasını bulamadı?
Cino eşyalarını bulmak için ne yaptı?
Sınıfımızı düzenli tutmak için neler yapabiliriz?
Oyuncaklarımızı nereye koymalıyız?
Kalemlerimizi ve kitaplarımızı nasıl kullanmalıyız?
Sen evde hangi eşyalarını düzenli tutuyorsun?
Oyuncak sepetinde hangi oyuncaklar var?
Düzenli olmak bize nasıl yardımcı olur?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Sepetin içine konulan materyallerin çocukların yaş grubuna uygun, büyük ve güvenli olmasına dikkat edilir.
Küçük parçalı ve yutulabilecek materyaller kullanılmaz.
Çocukların nesneleri tahmin ederken birbirlerinin sırasına saygı göstermeleri sağlanır.
Yapıştırıcı ve boya kalemleri çocukların kullanımına uygun seçilir ve doğru kullanmaları konusunda rehberlik edilir.
Sanat etkinliği sırasında çocukların materyalleri arkadaşlarına zarar verecek şekilde kullanmamaları konusunda hatırlatma yapılır.
Çalışma alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir.
Etkinlik sonunda kullanılan materyaller çocuklarla birlikte güvenli bir şekilde toplanır.
UYARLAMA:
Dokunarak nesne tahmin etmekte zorlanan çocuklara nesneyi inceleme ve görme fırsatı verilebilir.
Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocuklara nesnelerin isimleri öğretmen tarafından tekrar edilerek çocukların söylemeleri desteklenir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için sepetteki nesne sayısı azaltılabilir.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara daha büyük boyutlu kâğıt parçaları ve kolay tutulabilen materyaller verilebilir.
Kesme-yapıştırma etkinliğinde zorlanan çocuklara öğretmen veya arkadaş desteği sağlanabilir.
Düzen kavramını anlamakta zorlanan çocuklara sınıftaki gerçek eşyalar üzerinden örnekler gösterilebilir.












  
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KİTAP İNCELEME-HİKÂYE TAMAMLAMA

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
KİTAP İNCELEME
Çocuklar çalışma masalarına yönlendirilir. Öğretmen çocukların incelemesi için hazırladığı kitapları masaya yerleştirir. Çocuklara kitabın sayfalarını çevirmelerini ve resimlere bakarak, kitaplarını birbirlerine anlatmalarını ister. Tüm çocuklar kitapları inceleyip anlatımlarını bitirene kadar etkinlik devam eder. 

HİKÂYE TAMAMLAMA
Çocuklar yarımay şeklinde minderlere otururlar. Daha önce öğrenilen “Pekmez” adlı tekerleme hep birlikte söylenir. 
PEKMEZ
Dolapta pekmez,
Yala yala bitmez,
Ayşecik cik cik cik,
Fatma cık cık cık,
Sen bu oyundan çık.
Tekerlemenin ardından öğretmen kısa bir hikâye anlatır.
‘’Ezgi sabah uyandı, annesine günaydın dedi. Annesi Ezgi’ye güzel bir kahvaltı hazırladı. Ezgi kahvaltısını etmek istemedi, canı sadece şeker ve çikolata yemek istiyordu. Sonra okula gitmek için hazırlanmaya başladı, birden karnının ağrıdığını hissetti…” 
Öğretmen çocuklara hikâyeyi anlatmayı bırakır devamını onların getirmesini ister. Çocukların cevapları dinlenir, not alınır. Kahvaltının ve sağlıklı beslenmenin öneminden bahsedilerek öğrenilen bilgiler hatırlatılır. 

MATERYALLER:
Resimli hikâye kitapları, çocuk kitapları, minderler, “Pekmez” tekerlemesi için görseller (isteğe bağlı), sağlıklı ve sağlıksız yiyecek görselleri, öğretmenin hazırladığı hikâye görselleri, not kâğıdı ve kalem
DEĞERLENDİRME  
Kitabın kapağında neler görüyorsun?
Kitabın sayfalarını çevirirken nelere dikkat etmeliyiz?
Kitapta hangi resimleri gördün?
Resimlere bakarak hikâyeyi anlatabilir misin?
Kitapları neden dikkatli kullanmalıyız?
Ezgi sabah uyanınca annesine ne söyledi?
Ezgi neden karnının ağrıdığını düşünüyorsun?
Kahvaltı yapmak neden önemlidir?
Kahvaltıda hangi yiyecekleri tüketebiliriz?
Çok fazla şeker ve çikolata yersek ne olabilir?
Ezgi’nin hikâyesinin sonunda sence ne olmuş olabilir?
Sen sağlıklı olmak için neler yapıyorsun?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Kitapların çocukların yaş ve gelişim düzeylerine uygun olmasına dikkat edilir.
Çocukların kitapları yırtmamaları, sayfaları dikkatli çevirmeleri konusunda rehberlik edilir.
Kitap inceleme sırasında çocukların rahat oturabilecekleri ve birbirlerini görebilecekleri bir düzen oluşturulur.
Minderlerin kaymaması ve çocukların oturma alanının güvenli olması sağlanır.
Çocukların kitapları ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır.
Etkinlik sırasında çocukların birbirlerinin anlatımlarına saygı göstermeleri desteklenir.
UYARLAMA:
Kitap inceleme sırasında görme desteğine ihtiyaç duyan çocuklar için büyük ve renkli görseller tercih edilir.
Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara “Bu ne?”, “Burada kim var?” gibi kısa cevap verebilecekleri sorular yöneltilir. Hikâye tamamlama etkinliğinde zorlanan çocuklara hikâyenin devamı için seçenekler sunulabilir.
Dil gelişimi desteklenen çocukların tek kelimelik cevapları kabul edilerek öğretmen tarafından cümle hâline getirilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için kitap inceleme süresi kısa tutulabilir ve daha az sayıda kitap kullanılabilir.
 

   
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 12.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“El Ele Verelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Yapboz” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“parka gidelim” isimli etkinlik
“Mandala çalışması” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: EL ELE VERELİM-YAPBOZ YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ 
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.6. İki nesneyi belirli bir özelliğe göre sıralar. 
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
EL ELE VERELİM
Yapılacak etkinlik için çocuklardan kendilerine birer eş seçmeleri istenir. Eş seçimi tamamlandıktan sonra eşler karşılıklı olacak şekilde dururlar. “El Ele Verelim” adlı şarkılı oyun sözlere uygun hareketler yapılarak oynanır.
EL ELE VERELİM
El ele verelim
Dön dön dönelim 
Beş kez el çırpıp 1, 2, 3, 4, 5
Etrafımızda dönelim

El ele verelim
Dön dön dönelim
Üç kez el çırpıp 1, 2, 3
Sırt sırta verelim

El ele verelim
Dön dön dönelim
İki kez el çırpıp 1, 2
Eller belde dönelim
 
Sırt sırta verelim
Dön dön dönelim
Dört kez el çırpıp 1, 2, 3, 4
Yere çömelelim
(Seçkin TABAR)
Oyun bir tur tamamlandıktan sonra eş değişimi yapılarak tekrarlanır.
 
YAPBOZ YAPALIM 
Öğretmen çocukları minderlere davet ederek sohbet çemberi oluşturur. Elinde büyük parçalı bir yapboz ile çocukların karşısına geçer ve “Bugün okulda kullandığımız eşyaları tanıyacağımız eğlenceli bir çalışma yapacağız. Bakalım parçaları birleştirerek hangi okul eşyasını oluşturacağız?” diyerek çocukların dikkatini çeker.
Öğretmen yapboz parçalarını çocuklara gösterir. “Bu parçaları uygun şekilde yerleştirmeliyiz. Her parça birbiriyle uyumlu olabilir. Renklerine ve şekillerine dikkat ederek doğru parçayı bulabiliriz.” diyerek çocuklara rehberlik eder. Çocuklarla birlikte yapboz parçaları birleştirilir. Yapboz tamamlandığında oluşan görsel incelenir ve çocuklara “Bu nedir?”, “Bunu okulda nerede kullanıyoruz?”, “Bu eşyayı nasıl kullanmalıyız?” gibi sorular sorulur.
Ardından Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, Sayfa 6’da yer alan okul eşyaları ile ilgili çalışma çocuklarla birlikte incelenir. Çocuklardan görsellerdeki okul eşyalarını tanımaları, isimlerini söylemeleri ve hangi amaçla kullanıldıklarını anlatmaları istenir. “Kalemimizi nasıl kullanırız?”, “Kitaplarımızı nasıl koruruz?”, “Okul eşyalarımızı neden dikkatli kullanmalıyız?” soruları ile sohbet edilir. Çocukların kendi okul deneyimlerinden örnek vermeleri desteklenir.

Etkinliğin sonunda öğretmen çocuklara “Okul eşyalarımız bizim öğrenmemize yardımcı olur. Onları düzenli ve dikkatli kullanırsak daha uzun süre kullanabiliriz.” açıklamasını yapar. İstekli çocukların yapbozu tekrar tamamlamalarına fırsat verilerek etkinlik sonlandırılır.

MATERYALLER:
Büyük parçalı yapboz, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 6, kalemler, okul eşyaları görselleri (kalem, kitap, silgi, çanta vb.), gerçek okul materyalleri
DEĞERLENDİRME  
Yapbozda hangi okul eşyasını oluşturduk?
Bu eşyanın adı nedir?
Okulda hangi eşyaları kullanıyoruz?
Kalemimizi ve kitabımızı nasıl koruyabiliriz?
Okul eşyalarımızı neden düzenli kullanmalıyız?
Yapbozu tamamlarken nelere dikkat ettik?
En sevdiğin okul eşyası hangisi? Neden?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Kullanılan yapboz parçalarının çocukların yaş grubuna uygun büyüklükte olmasına dikkat edilir.
Küçük parçalı ve yutulabilecek materyaller kullanılmaz.
Çocukların yapboz parçalarını arkadaşlarına zarar verecek şekilde kullanmamaları konusunda rehberlik edilir.
Çalışma alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir.
Etkinlik sonunda kullanılan materyaller çocuklarla birlikte düzenli şekilde toplanır.
UYARLAMA:
Yapboz yapmakta zorlanan çocuklara daha az parçalı yapbozlar sunulabilir.
Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için okul eşyalarının gerçekleri gösterilebilir.
Dil gelişimi desteklenen çocuklara eşyaların isimlerini söylemeleri için zaman tanınır ve öğretmen model olur.
İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara büyük parçalı yapbozlar verilerek destek sağlanır. 


















ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: PARKA GİDELİM-MANDALA ÇALIŞMASI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
KABA MOTOR
25-30.3. Kaydıraktan kayar.

ÖĞRENME SÜRECİ
PARKA GİDELİM
Öğretmen çocuklara okulumuzun parkına gidileceğini söyler. Parka gitmeden önce çocuklara parkta uyulması gereken kurallardan bahsedilir. Öğretmen park oyuncaklarını kullanırken çocuklara nelere dikkat etmeleri gerektiği anlatılır. Çocuklarla birlikte parka gidilir. Çocuklar sırayla kaydıraktan kaydırılır. Salıncakta sallanmak isteyen çocuklar arkadaşlarının yardımıyla sallanırlar. Çocuklarla parkta sohbet edilir. Parkın etrafındaki nesnelerin renkleri ve sayıları hakkında konuşulur.
Sınıfa dönülür. Eller yıkanır.

  MANDALA ÇALIŞMASI

Öğretmen çocukları minderlere davet eder ve birlikte tekrar edildikten sonra öğretmen çocuklara “Bugün tek kalan nesnelerin eşlerini bulacağız. Bakalım hangi nesneler birbirini tamamlayacak?” bir çember oluşturulur.  
  Öğretmen çocuklara “Bugün tek kalan nesnelerin eşlerini bulacağız. Bakalım hangi nesneler birbirini tamamlayacak?” diyerek etkinliği başlatır.
Öğretmen yanında getirdiği sepetin içinden farklı nesneler çıkarır. Sepette ikili olarak hazırlanmış nesneler (iki kalem, iki blok, iki top, iki hayvan figürü vb.) bulunur. Nesnelerin birer tanesi masa üzerine karışık şekilde yerleştirilir, diğer eşleri ise sepetin içinde bırakılır. Çocuklar sırayla öğretmenin yanına çağrılır. Çocuk sepete uzanarak bir nesne seçer ve elindeki nesnenin eşini masanın üzerindeki nesneler arasından bulmaya çalışır. Eşini bulan çocuk iki nesneyi yan yana koyar ve “Bunlar çift oldu.”üyorsun?”, “Aynı olan bölümleri nasıl boyayabiliriz?” gibi sorular sorulur. Çocuklara renkli boya kalemleri dağıtılır ve mandalaü kullanmaları desteklenir. Tamamlanan mandala çalışmaları sınıf panosunda sergilenir. Etkinlik sonunda tek ve çift kavramı tekrar edilir ve “Yan yana gelen diyerek arkadaşlarıyla paylaşır.
Tüm çocukların etkinliğe katılımı sağlandıktan sonra öğretmen çocuklarla birlikte Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, Sayfa 7’de yer alan “Mandala” çalışmasını inceler. Çocuklara mandaladaki şekiller ve bölümler gösterilir. “Burada hangi şekilleri görüyorsun?”, “Aynı olan bölümleri nasıl boyayabiliriz?” gibi sorular sorulur. Çocuklara renkli boya kalemleri dağıtılır ve mandala çalışmasını istedikleri renklerle tamamlamaları için rehberlik edilir.
Çalışma sırasında çocukların dikkatlerini şekillere vermeleri, aynı olan bölümleri fark etmeleri ve renkleri kontrollü kullanmaları desteklenir. Tamamlanan mandala çalışmaları sınıf panosunda sergilenir. Etkinlik sonunda tek ve çift kavramı tekrar edilir ve “Yan yana gelen iki aynı nesneye çift deriz.” açıklaması yapılır.

MATERYALLER:
Sepet, eşleştirme için kullanılan çift nesneler (kalem, top, blok, oyuncak hayvan vb.), Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 7, boya kalemleri, mandala çalışması
DEĞERLENDİRME  
Sepetten hangi nesneyi seçtin?
Seçtiğin nesnenin eşini nasıl buldun?
Yan yana duran iki aynı nesneye ne deriz?
Tek kalan nesne ne demektir?
Çift olan nesneler kaç tanedir?
Mandalada hangi şekilleri gördün?
Mandalayı boyarken hangi renkleri kullandın?
Sınıfımızda çift olan hangi eşyaları bulabiliriz?
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Kullanılan nesnelerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir.
Küçük parçalı, yutulabilecek materyaller kullanılmaz.
Çocukların nesneleri arkadaşlarına zarar verecek şekilde kullanmamaları konusunda rehberlik edilir.
Boyama sırasında kalemlerin güvenli kullanımı konusunda hatırlatma yapılır.
Çocukların etkinlik alanında rahat hareket edebilmesi için ortam düzenlenir.
UYARLAMA:
Tek-çift kavramını anlamakta zorlanan çocuklara önce aynı iki nesne gösterilerek somut örnekler sunulur.
Eşleştirme yaparken zorlanan çocuklara iki seçenek arasından doğru eşi bulma fırsatı verilir.
Mandala boyama etkinliğinde zorlanan çocuklara daha büyük ve sade bölümlere sahip çalışmalar hazırlanabilir.
İnce motor becerileri desteklenmesi gereken çocuklara kalın uçlu boya kalemleri verilebilir.
Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için nesne sayısı azaltılarak etkinlik kısa bölümler hâlinde uygulanabilir. 



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 15.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“yeşil rengi tanıyalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Dinlenme Zamanı” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kesme şekeri Deneyi” isimli etkinlik
“Şarkı Söyleyelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  YEŞİL RENGİ TANIYALIM -DİNLENME ZAMANI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3 Rengi söylenen nesneyi gösterir
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

                                                                        ÖĞRENME SÜRECİ
 
YEŞİL RENGİ TANIYALIM
Çocuklar öğretmenin etrafında halka şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara yeşil renkte bir kart gösterir ve "Bu hangi renk?", "Doğada yeşil renkte neler görürüz?", "Yeşil renk size neyi hatırlatıyor?" gibi sorular yönelterek sohbet başlatır. Çocukların çimen, yaprak, ağaç, kurbağa, salatalık gibi örnekler vermeleri desteklenir. Sınıfta bulunan yeşil renkli nesneler birlikte incelenir.
Ardından aşağıdaki tekerleme birlikte söylenir:
Yeşil, yeşil her yerde,
Yapraklarda, bahçelerde.
Kurbağanın rengi de yeşil,
Doğa onunla çok neşeli!
Tekerleme birkaç kez tekrar edilerek çocukların ritim tutmaları ve eşlik etmeleri sağlanır.
YEŞİL KURBAĞA YAPALIM  
Çocuklar masalara geçerler. Öğretmen her çocuğa bir adet beyaz karton tabak dağıtır. Çocuklar tabaklarını yeşil boya ile boyarlar. Boyalar kuruduktan sonra önceden hazırlanan kurbağa gözleri, ağız ve burun parçaları tabağa yapıştırılır.
Daha sonra öğretmen her çocuğa yeşil el işi kâğıdından hazırlanmış iki ön ayak ve iki arka ayak parçasını dağıtır. Çocuklar ayakları uygun yerlere yapıştırarak kurbağalarını tamamlarlar.
Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları kurbağaları arkadaşlarına gösterir. Öğretmen "Kurbağamız hangi renkte?", "Yeşil renkte başka neler biliyoruz?" sorularıyla yeşil renk kavramını pekiştirir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir.
Öğretmen çocukları masalara yönlendirir ve Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, sayfa 8 açtırılır. Sayfadaki görseller birlikte incelenir.

Öğretmen çocuklara;
"Resimde hangi yeşil nesneleri görüyorsunuz?"
"Balonun rengi nedir?"
"Armudun rengi nedir?"
"Salatalığın rengi nedir?"
"Yaprak hangi renktir?" gibi sorular yönelterek çocukların yeşil renkli nesneleri fark etmelerini sağlar.
 
Ardından çocuklardan yeşil balonu parmaklarıyla göstermeleri istenir. Daha sonra öğretmen yönergeyi açıklar: Etiket sayfasındaki armut görselini çıkarıp uygun yerine yapıştırmaları, ardından sayfanın alt kısmındaki salatalık, armut ve yaprak resimlerinin isimlerini söyleyerek yeşil renge boyamaları istenir.

Etkinlik süresince öğretmen çocukların doğru rengi kullanmaları ve yönergeleri takip etmeleri konusunda rehberlik eder. Çalışmalar tamamlandıktan sonra sayfa birlikte değerlendirilir. Çocuklara "Bugün hangi rengi öğrendik?", "Yeşil renkte başka hangi nesneleri biliyoruz?" soruları yöneltilerek yeşil renk kavramı pekiştirilir.
  
DİNLENME ZAMANI
Çocuklar sınıfta uygun şekilde yerlerini alırlar. Hareketli bir müzik eşliğinde ısınma hareketleri yapılır. Ardından çocuklarla zıplama, tek ayak üzerinde sıçrama, sürünme, yuvarlanma, yürüme ve koşma gibi yer değiştirme ve denge hareketleri uygulanır.
Isınma çalışmalarının ardından her çocuk sırayla ortaya çıkarak istediği bir hareketi gösterir. Diğer çocuklar da arkadaşlarının yaptığı hareketi dikkatle izleyerek aynı hareketi tekrar ederler. Böylece çocukların beden koordinasyonu, dikkat ve taklit becerileri desteklenir.
Etkinliğin sonunda öğretmen çocuklara, "Hareket ettikten sonra kendinizi nasıl hissediyorsunuz?", "Yorulduğumuzda dinlenmek için neler yapabiliriz?" sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir ve görüşleri doğrultusunda birlikte dinlenme yöntemleri uygulanır. Çocuklar belirlenen süre boyunca yere uzanarak dinlenir, derin nefes alıp verir ve su içmenin vücudumuz için önemi hakkında sohbet edilir.
Etkinlik, dinlenmenin vücudumuzu yeniden enerjiyle doldurduğu ve sağlıklı yaşam için gerekli olduğu vurgulanarak sonlandırılır.


 MATERYALLER
Yeşil renk kartı, beyaz karton tabak, yeşil parmak boyası veya guaj boya, fırça, önceden hazırlanmış kurbağa gözü, ağız ve burun parçaları, yeşil el işi kâğıdından kesilmiş kurbağa ayakları, yapıştırıcı, boya önlüğü, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 (Sayfa 8), etiket sayfası, yeşil kuru boya veya pastel boya, müzik çalar.

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıf ortamı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Boya ve yapıştırıcıların çocuk sağlığına uygun, toksik olmayan malzemeler olmasına dikkat edilir. Makas gerektiren hazırlık çalışmaları öğretmen tarafından önceden tamamlanır. Hareket etkinliği sırasında çocukların birbirleriyle çarpışmalarını önlemek amacıyla yeterli hareket alanı sağlanır ve kaymaya neden olabilecek materyaller ortamdan kaldırılır. Dinlenme etkinliğinde çocukların rahat bir şekilde uzanabilecekleri güvenli bir alan oluşturulur. Boya etkinliği sonrasında çocukların ellerini yıkamaları sağlanır.

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rengi öğrendik?
Yeşil renkte hangi nesneleri gördük?
Kurbağamızı hangi renge boyadık?
Yeşil renkte doğada başka neler bulunur?
Çalışma kitabındaki yeşil nesneleri bulabildin mi?
Armut etiketini doğru yerine yapıştırabildin mi?
Hareket etkinliğinde en çok hangi hareketi yapmayı sevdin?
Hareket ettikten sonra kendini nasıl hissettin?
Yorulduğumuzda dinlenmek için neler yapabiliriz?
Dinlenmenin vücudumuz için neden önemli olduğunu düşünüyorsun?

UYARLAMA
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için kurbağa parçaları daha büyük boyutlarda hazırlanabilir ve yapıştırma sırasında bireysel destek sağlanabilir. Renk ayırt etmede güçlük yaşayan çocuklara yeşil renkli gerçek nesneler gösterilerek görsel ipuçları sunulur. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak yönergeler kısa ve anlaşılır ifadelerle tekrar edilir. Hareket etkinliğinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların hareketleri kendi gelişim özelliklerine uygun şekilde uyarlanır ve katılımları teşvik edilir. Böylece tüm çocukların etkinliklere aktif ve güvenli bir şekilde katılması desteklenir.

 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KESME ŞEKER DENEYİ-ŞARKI SÖYLEYELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler. 
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler. 
31-36.5. Açık uçlu sorular sorar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
KESME ŞEKER DENEYİ
Çocuklar masalara davet edilir. Öğretmen her çocuğa birer adet kesme şeker dağıtır ve çocuklardan şekeri dikkatlice incelemelerini ister. "Şeker sert mi, yumuşak mı?", "Rengi nasıl?", "Kokusu var mı?", "Elinizde eriyor mu?" gibi sorular yöneltilerek çocukların şekeri duyuları ile keşfetmeleri desteklenir. Çocuklar şekeri ellerinde bir süre tutarak eriyip erimediğini gözlemler ve tahminlerini arkadaşlarıyla paylaşırlar.
Daha sonra öğretmen şeffaf bir kabı masanın ortasına yerleştirir ve kabın içerisine gıda boyası ile renklendirilmiş suyu ekler. Çocuklara, "Sizce şekeri bu suyun içine koyarsak ne olur?", "Şeker rengini değiştirir mi?", "Şeker erir mi, yoksa aynı kalır mı?" soruları yöneltilerek tahminlerde bulunmaları sağlanır.
Ardından çocuklar sırayla gelerek kesme şekerlerini üst üste olacak şekilde suyun içerisine yerleştirirler. Hep birlikte şekerlerin suyu emmesi, gıda boyasının şekerlere doğru yayılması, şekerlerin renginin değişmesi ve zamanla yumuşayarak erimesi dikkatle gözlemlenir. Gözlem sırasında öğretmen, "Şeker neden ıslandı?", "Rengi neden değişti?", "Şeker neden küçülmeye başladı?", "Sizce su olmasaydı ne olurdu?" gibi sorular yönelterek çocukların neden-sonuç ilişkisi kurmalarını destekler. Deney sonunda suyun şekeri eritmesi ve suyun şeker tarafından emilmesi hakkında çocukların yaş düzeyine uygun açıklamalar yapılır.
RESMİMİ ANLATIYORUM
Deney etkinliğinin ardından öğretmen çocuklara renkli küçük boy resim kâğıtları ve kuru boya kalemleri dağıtır. Çocuklardan, deney sırasında gözlemlediklerinden ya da istedikleri herhangi bir konudan esinlenerek özgürce resim yapmaları istenir. Öğretmen çocukların hayal güçlerini kullanmalarını destekler, resimlerine müdahale etmeden çalışmalarını tamamlamaları için onları cesaretlendirir.
Çocuklar resimlerini bitirdikten sonra öğretmen her çocuğun yanına tek tek giderek resim hakkında sohbet eder. "Resminde neler var?", "Burada kimleri çizdin?", "Neler oluyor?", "Bu renkleri neden seçtin?", "En çok hangi bölümü yapmayı sevdin?", "Resmine bir isim vermek ister misin?" gibi açık uçlu sorular yöneltir. Çocukların anlattıkları, kendi ifadeleri değiştirilmeden resimlerinin uygun bir köşesine not edilir.
Etkinliğin sonunda isteyen çocuklar resimlerini arkadaşlarına tanıtır. Öğretmen tüm çalışmaları olumlu ifadelerle değerlendirir ve resimler sınıf panosunda sergilenerek çocukların emekleri görünür hâle getirilir. Bu etkinlikle çocukların gözlem yapma, tahmin etme, neden-sonuç ilişkisi kurma, kendini sözlü olarak ifade etme ve yaratıcılık becerileri desteklenmiş olur.

ŞARKI SÖYLEYELİM
Çocuklar el ele tutuşarak halka olup ellerini bırakırlar. “Köpek Uçmak İstemiş” adlı şarkı sözlerine uygun öykünmeler yaparak hep birlikte söylenir.
KÖPEK UÇMAK İSTEMİŞ
Köpek uçmak istemiş,
Bir gün kargaya gitmiş.
Karga ona anlatmış,
Bizimki de inanmış.
Tırmanıp koşa koşa,
Balkonun kenarına.
Açmış ayaklarını,
Dikmiş kulaklarını.
Havlayıp birkaç kere hav hav hav,
Atmış kendini yere.
Köpek düşmüş. 
Vah vah vah!
Karga gülmüş. 
Hah hah hah!
(Anonim)

 MATERYALLER
Kesme şeker, şeffaf kap, su, gıda boyası, kaşık, renkli küçük boy resim kâğıdı, kuru boya kalemleri, müzik çalar.

GÜVENLİK ÖNLEMİ
Deney etkinliği öncesinde kullanılacak su miktarı kontrollü şekilde hazırlanır ve kabın devrilmeyeceği düz bir zemine yerleştirilmesine dikkat edilir. Gıda boyasının çocukların ağzına veya gözlerine temas etmemesi konusunda gerekli uyarılar yapılır. Kesme şekerlerin deney materyali olduğu, izin verilmedikçe yenilmemesi gerektiği çocuklara hatırlatılır. Etkinlik sırasında öğretmen çocukları sürekli gözlemler ve sırayla deneyi yapmalarını sağlayarak olası itme ve çarpışmaları önler. Boyama etkinliğinde kullanılan kalemlerin güvenli kullanımına dikkat edilir. Şarkı etkinliği sırasında çocukların rahat hareket edebilecekleri geniş bir alan oluşturulur ve birbirlerine zarar vermeyecek şekilde hareket etmeleri konusunda rehberlik edilir.

DEĞERLENDİRME
Kesme şekeri elinde tuttuğunda nasıl hissettin?
Sence şeker neden elinde erimedi?
Şekeri suyun içine koyduğumuzda neler oldu?
Şeker neden rengini değiştirdi?
Şeker zamanla neden küçüldü ve eridi?
Deney yapılmadan önceki tahminin doğru çıktı mı?
Deneyde seni en çok şaşırtan olay ne oldu?
Resminde neler çizdin?
Resmini yaparken hangi renkleri kullandın? Neden?
Resmine hangi ismi vermek isterdin?
Söylediğimiz şarkının adı neydi?
Şarkıda köpek neden düştü?
Şarkıyı söylerken en çok hangi hareketi yapmayı sevdin?

UYARLAMA
İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara kesme şekeri kaba yerleştirirken ve resim yaparken bireysel destek sağlanabilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar öğretmene yakın oturtularak deney aşamaları kısa ve anlaşılır yönergelerle tekrar edilir. Dil gelişimini desteklemek amacıyla kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara resimlerini anlatırken ipucu niteliğinde sorular yöneltilir ve düşüncelerini ifade etmeleri için yeterli süre tanınır. Hareket kısıtlılığı bulunan çocuklar ise şarkı etkinliğine oturdukları yerden el, kol ve mimik hareketleriyle katılmaları konusunda desteklenir. Böylece tüm çocukların etkinliklere aktif, güvenli ve gelişim düzeylerine uygun biçimde katılım göstermeleri sağlanır.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 16.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Kareyi Tanıyalım ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kare Evimi Yapıyorum-Kare Avcısı ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı

 
• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Topu Hedefe Atalım” isimli etkinlik
“Tavşan Kaç, Tazı Tut” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KAREYİ TANIYALIM-KARE EVİMİ YAPIYORUM-KARE AVCISI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
İNCE MOTOR
31-36.2. Kâğıdı keser. 
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
ÖĞRENME SÜRECİ
 
KAREYİ TANIYALIM
Çocuklar öğretmenin etrafında halka şeklinde otururlar. Öğretmen elinde büyük bir kare kart göstererek çocuklara, "Bu şeklin adı nedir?", "Kaç köşesi var?", "Kaç kenarı var?" sorularını yöneltir. Çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen kare şeklinin dört eşit kenarı ve dört köşesi olduğunu çocukların yaş düzeyine uygun ifadelerle açıklar.
Ardından sınıfta kare şeklinde olan nesneler birlikte aranır. Fayanslar, peçete, yapboz parçaları, kutular veya kare kitaplar incelenir. Çocuklardan sınıfta gördükleri kare şekilli nesneleri göstermeleri istenir.
Öğretmen eline dört kalem, dört blok vb nesneler alarak çocukların görebileceği şekilde oturur. Nesneleri birleştirerek kare oluşturmaya çalışır. Her çocuktan dört nesne alarak kendi karelerini yapmaları ve arkadaşlarına göstermeleri istenir. Öğretmen çocukları masalara alır ve üzerinde kareler bulunan çalışma sayfalarıyla boya kalemlerini dağıtır, karelerin boyanması istenir. Daha sonra “Kare” tekerlemesi birlikte söylenir.
KARE
Kareyim ben kare,
Köşem var dört tane!
Haydi, eller havaya,
Kare çizelim dört tane!

KARE EVİMİ YAPIYORUM  
 Öğretmen kalın kalemle çizilmiş el işi kâğıdından kare şekillerini ve makasları dağıtır. Çocuklardan kare şeklini kesmeleri, boş kâğıda yapıştırmaları, karenin üzerine çatı yaparak evi tamamlamaları istenir. Çocuklar resimlerini istedikleri şekilde tamamlarlar.
Etkinlik boyunca öğretmen, "Evin gövdesi hangi şekil?", "Pencereler hangi şekle benziyor?", "Kaç tane kare kullandın?" gibi sorularla kare şeklini pekiştirir.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar yaptıkları resmi arkadaşlarına tanıtır. Tüm çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. 
Öğretmen çocuklara sarı, kırmızı ve yeşil renk kartlarını gösterir. “Bu renklerin adları nedir?” sorusunu sorarak çocukların cevaplarını dinler. Sınıfta bu renklere ait nesneler birlikte bulunur ve incelenir.
Daha sonra çocuklara renkli kâğıtlar dağıtılır. Çocuklardan sarı, kırmızı ve yeşil renkleri kullanarak istedikleri bir resim yapmaları istenir. Etkinlik sonunda çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına gösterir.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 9-10 uygulanır.

KARE AVCISI  
Öğretmen sınıfın çeşitli yerlerine farklı geometrik şekiller yerleştirir. Çocuklardan yalnızca kare şekillerini bulmaları istenir. Kare bulan çocuk şekli getirerek "Ben kare buldum." der. Oyun tüm çocuklar katılıncaya kadar devam eder.
Son olarak öğretmen kareyi havada parmaklarıyla çizmelerini, ardından masanın üzerinde parmaklarıyla oluşturmalarını ister.
 
 MATERYALLER
Büyük kare kart, kare şekilli kartlar, dört adet kalem, dört adet blok, sınıfta bulunan kare şekilli nesneler (peçete, kutu, yapboz parçası, kare kitap vb.), karelerin bulunduğu çalışma sayfaları, boya kalemleri, el işi kâğıdı, boş resim kâğıdı, makas, yapıştırıcı, keçeli kalem. Sarı, kırmızı, yeşil renk kartları, renkli kâğıtlar, boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik sırasında çocukların yaşlarına uygun, yuvarlatılmış uçlu okul öncesi makaslar kullanılmalıdır. Makasların yalnızca kesme etkinliğinde ve öğretmenin gözetiminde kullanılmasına dikkat edilmelidir. Yapıştırıcı ve boya kalemlerinin güvenli kullanımına rehberlik edilmeli, küçük materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda çocuklar hatırlatılmalıdır. Sınıf içinde kare avcısı oyunu oynanırken çocukların koşmadan, birbirlerine çarpmadan ve sıra ile hareket etmeleri sağlanmalıdır.
DEĞERLENDİRME
· Kare şeklinin kaç köşesi vardır?
· Karenin kaç kenarı vardır?
· Karenin kenarları birbirine eşit midir?
· Sınıfta hangi kare şekilli nesneleri buldun?
· Kareyi başka hangi şekillerden ayırabiliriz?
· Ev etkinliğinde evin gövdesini hangi şekille oluşturdun?
· Çalışmanda kaç tane kare kullandın?
· Kareyi havada ve masanın üzerinde çizebildin mi?
· En çok hangi etkinliği yapmayı sevdin? Neden?
UYARLAMA
Destek gereksinimi olan çocuklar için kare şekli büyük boyutlarda hazırlanabilir ve kenarları belirgin renklerle vurgulanabilir. Kesme becerisinde zorlanan çocuklara önceden kesilmiş kareler verilerek yapıştırma etkinliğine katılmaları sağlanabilir veya öğretmen bireysel destek sunabilir. İleri düzeyde performans gösteren çocuklardan ise kareyi kullanarak farklı nesneler (robot, hediye kutusu, pencere vb.) oluşturmaları ya da sınıfta daha fazla kare şekilli nesne bulmaları istenerek etkinlik zenginleştirilebilir. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara renk kartları daha büyük ve belirgin şekilde sunulur. Çocukların renkleri eşleştirmelerine ve günlük hayattan örnekler bulmalarına destek olunur.









 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TOPU HEDEFE ATALIM-TAVŞAN KAÇ TAZI TUT

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

ÖĞRENME SÜRECİ
TOPU HEDEFE ATALIM
Çocuklar oyun alanına alınır. Yapılacak olan etkinlik için bir atış çizgisi çizilir. Belirli bir mesafe uzağına lobutlar uygun şekilde dizilir. Sırayla çocuklar gelir ve topu lobutlara atar. Her çocuğa iki hak verilir. Lobutlardan devirdiği olursa arkadaşları tarafından alkışlanır. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanınca tamamlanır. İsteğe göre tekrarlanır.

TAVŞAN ZIP 
Çocuklar el ele tutuşarak çember oluştururlar. “Tavşan Zıp” adlı şarkı birkaç kere söylenir. 
“Su hendekte bir tavşan uyuyordu
Uyuyordu
Var mı sana sataşan 
Senin ile uğraşan 
Tavsan zıp tavşan zıp.”
Daha sonra öğretmen tüm çocukların tavşan olup sınıf içerisinde tavşan gibi zıp zıp zıplamaları istenir. Zıp zıplayan çocuklar yorulduğu zaman kendisine bir hendek bulur ve orada uyumaya başlar. Öğretmen çocukların arasında dolaşarak “Şu hendekte bir tavşan uyuyormuş, uyuyormuş. Var mı sana sataşan, seninle uğraşan tavşan zıp tavşan zıp” dediğinde tavşanlar zıplamaya başlar. Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda devam ettirilir.

MATERYALLER: Oyuncak lobutlar, top

GÜVENLİK ÖNLEMİ: Çocuklar zıplarken birbirine çarpmamaları veya bir kaza oluşmaması için dikkat edilir.

DEĞERLENDİRME
• Topla hangi oyunu oynadık?
• Lobutları devirmek eğlenceli miydi?
• Tavşan zıp oyununu daha önce oynamış mıydınız?
• Tavşan olmak eğlenceli miydi?

 



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 17.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sevimli Mantarlar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Resmi inceliyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kirli Patatesler” isimli etkinlik
“Köşe Bakkalı” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SEVİMLİ MANTARLAR-RESMİ İNCELİYORUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
SEVİMLİ MANTARLAR 
Çocuklar sandalyelerine otururlar. Her bir çocuğa tuvalet kâğıdı rulosu verilir. Krepon kâğıtları masalara yerleştirilir. Tuvalet kâğıdı ruloları istenilen renkte krepon kâğıdıyla kaplanır. Kâğıttan kek kalıpları ters çevrilerek rulonun üzerine yapıştırılır. Öğretmen minik ponponlar dağıtır, çocuklar da ponponları kullanarak mantarın beneklerini oluştururlar. Çalışmalar gün sonunda evlere gönderilmek üzere uygun bir yere alınır.
Çocuklar el ele tutuşarak halka olup çömelirler. Hep birlikte “Mantarlar” adlı rond etkinliği yapılır. Çocukların öğretmenin yaptığı hareketlerin aynısını yapması için dikkat edilir.
MANTARLAR
Gösterelim mantarlar nasıl büyüyorlar. (Çocuklar yavaşça ayağa kalkarlar.)
Tatlı tatlı uyuyorlar yeşiller içinde. (Ellerle uyuma hareketi yapılır.)
Yaz yağmuru yağınca, (Ellerle yağmur hareketi yapılır.)
Sonra güneş açınca, (Ellerler güneş doğuşu yapılır.) 
İşte bakın ne kadar çok mantar varmış ormanda. (İşaret parmağı ile herkes arkadaşlarını gösterir.)
Rond istenirse tekrarlanabilir.

RESMİ İNCELİYORUM
Öğretmen çocuklara görsel çalışma sayfalarını gösterir ve çocuklardan resmi dikkatlice incelemelerini ister. (Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa  11-12)Çocukların resimde gördükleri kişiler, hayvanlar, bitkiler ve nesneler hakkında konuşmaları sağlanır. Görseldeki park ortamı, bahar mevsimi, piknik yapan insanlar ve oyun oynayan çocuklar hakkında sohbet edilir. Çocukların dikkatlerini ayrıntılara yöneltmeleri ve gözlem yapmaları desteklenir.
Resimde hangi mevsimi görüyorsunuz? 
Parkta kimler var? 
Çocuklar hangi oyunları oynuyor? 
Resimde hangi hayvanları gördünüz? 
Ağaçlarda ve çiçeklerde neler fark ettiniz? 
Piknik yapan kişiler yanlarına neler almış? 
Resimde hangi renkleri görüyorsunuz? 
Siz parkta olsaydınız neler yapmak isterdiniz? 

FARKI BULUYORUM
Öğretmen çocuklara iki görseli birlikte gösterir ve dikkatlice bakmalarını ister. Çocuklardan iki resim arasındaki farklılıkları bulmaları beklenir. Buldukları farklılıkları arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanır. Etkinlik boyunca çocukların dikkat, karşılaştırma ve görsel algı becerileri desteklenir.
 
İki resim arasında hangi farklılıkları gördünüz? 
Resimde değişen nesneler nelerdir? 
Kaç tane fark bulabildiniz? 
Farkları bulurken nelere dikkat ettiniz?


MATERYALLER: 
Tuvalet kâğıdı rulosu, krepon kâğıdı, kâğıt kek kalıpları, yapıştırıcı, minik ponponlar, görsel çalışma sayfaları, Cino ve Arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 11-12

GÜVENLİK ÖNLEMİ:
 Etkinlik öncesinde kullanılacak materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olması kontrol edilir. Yapıştırıcı kullanımı sırasında çocukların ağız ve göz temasından kaçınmaları konusunda bilgilendirme yapılır. Küçük parçalar olan ponponların kullanımında çocukların dikkatli olmaları sağlanır ve gerektiğinde öğretmen desteği sunulur. Çocukların keskin kenarlı veya zarar verebilecek materyallerle karşılaşmamaları için etkinlik alanı düzenlenir. Grup etkinliklerinde çocukların birbirlerine zarar vermeden, güvenli bir şekilde hareket etmelerine dikkat edilir.

DEĞERLENDİRME:
Mantar etkinliğini yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Mantarların üzerinde neden benekler vardı?
Mantarları hangi renklere boyadınız?
Mantarlar nerelerde yetişir?
Rond etkinliğinde hangi hareketleri yaptık?
Mantarların büyümesini nasıl canlandırdık?
Resimde hangi mevsimi gördünüz?
Parkta kimler vardı?
Resimde hangi hayvanları fark ettiniz?
Piknik yapan kişiler yanlarına neler almıştı?
İki resim arasındaki hangi farklılıkları buldunuz?
Farkları bulurken nelere dikkat ettiniz?
Etkinlik sırasında en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?

UYARLAMA: Çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destekler sağlanır. İnce motor becerileri gelişmekte olan çocuklara yapıştırma ve süsleme aşamalarında öğretmen rehberliği yapılabilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik basamakları daha kısa ve anlaşılır şekilde sunulabilir. Görsel inceleme bölümünde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yönlendirici sorular sorularak katılımları artırılır. Hareket etkinliğinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların kendi seviyelerine uygun şekilde katılmaları sağlanır.



 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KİRLİ PATATESLER-KÖŞE BAKKALI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
DİL GELİŞİMİ
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler. 
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir. 
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.

ÖĞRENME SÜRECİ
KİRLİ PATATESLER
Çocuklar sohbet çemberindeki minderlere oturmaları için yönlendirilir. Öğretmen elindeki iki patatesi çocuklara göstererek; “Sizce bu patateslerle bir deney yapacağız.” der. Patateslerin ikisini de soyulur. Biri yıkanır diğeri öylece bırakılır. Yıkanan patatesin temiz, diğerinin kirli olduğu vurgusu yapılır. Her biri ayrı ayrı kavanozlara yerleştirilip kapakları kapatılır. Öğretmen, “Bakalım hangi patates çabuk mikrop üretip çürüyecek. Kirli olan mı yoksa temiz olan mı?” der. Çocukların tahminleri alınır. Ardından kavanozlar daha sonra gözlemlemek üzere uygun bir yere kaldırılır.

KÖŞE BAKKALI
Çocuklarla birlikte çember şeklinde yere oturulur. “Köşe Bakkalı” adlı parmak oyunu tekrarlanarak öğretilir.
KÖŞE BAKKALI
Köşe bakkalı. (Çene tutulur.) 
Kapalı çarşı. (Ağız gösterilir.)
Hor hor çeşmesi, (Burun gösterilir.)
Elmacılar, (Yanaklar gösterilir.)
Aynacılar, (Gözler gösterilir.)
Kemancılar, (Kaşlar gösterilir.)
Düz bayır, (Alına dokunulur.)
Karışık çayır. (Saçlar gösterilir.)
İstekli olan çocukların tek söylemesine fırsat verilir.
Parmak oyununun ardından kitaplıktan seçilen bir hikâye resimleri gösterilerek çocuklara okunur. 
 MATERYALLER: Patates, kavanoz, su, kitap, hikâye resimleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak patates, kavanoz ve diğer materyallerin çocukların kullanımına uygun olduğu kontrol edilir. Kavanozların kırılmaya karşı güvenli bir şekilde yerleştirilmesine dikkat edilir. Deney sırasında çocukların kavanozları izinsiz açmamaları ve içindeki materyallere dokunmamaları konusunda bilgilendirme yapılır. Deney sonunda oluşabilecek değişimler öğretmen rehberliğinde gözlemlenir. Hijyen açısından patateslere temas edildikten sonra çocukların ellerini yıkamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık? İki patates arasında nasıl bir fark vardı?
Patateslerden biri neden yıkandı? Sizce hangi patates daha çabuk bozulacak?
Tahminlerimiz gerçekleşti mi?
Kirli ve temiz olmak neden önemlidir?
Ellerimizi ve yiyeceklerimizi nasıl temiz tutabiliriz?
“Köşe Bakkalı” parmak oyununda hangi vücut bölümlerimizi gösterdik?
Hikâyede hangi karakterleri veya olayları hatırlıyorsunuz?
Hikâyeyi dinlerken en çok hangi bölüm dikkatinizi çekti?
UYARLAMA: Çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Deney aşamasında kavramları anlamakta zorlanan çocuklara temiz-kirli, değişim ve gözlem kavramları somut örneklerle açıklanır. Parmak oyunu sırasında hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder ve etkinliğe kendi seviyelerinde katılmaları desteklenir. Hikâye dinleme sırasında dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için görseller kullanılarak katılımları artırılır.



GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 18.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“3 Rakamını Öğreniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Üç Küçük Parmak ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı
 


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Sebzelerle renk deneyi” isimli etkinlik
“Paylaşmak Ne Güzel” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: 3 RAKAMINI ÖĞRENİYORUM- ÜÇ KÜÇÜK PARMAK 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir. 
DİL GELİŞİMİ
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler. 
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir. 
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
31-36.2.Resimde gördüğü olayları anlatır.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır. 

                                      ÖĞRENME SÜRECİ
 

 3 RAKAMINI ÖĞRENİYORUM
Öğretmen çocukları etkinlik alanına davet eder ve sohbet çemberinde bir araya gelmelerini sağlar. Elinde üzerinde 3 rakamı bulunan bir kart ile çocukların karşısına çıkar. Çocuklara kartı göstererek “Bu sayının kaç olduğunu bilen var mı?” diye sorar. Çocukların cevapları dinlenir ve 3 rakamı tanıtılır. Öğretmen,  “Bu rakamın adı üç Üç tane olan şeyleri birlikte bulabiliriz.” diyerek çocukların günlük yaşamdan örnekler vermelerini ister.
Çocuklardan ellerini kullanarak üç sayısını göstermeleri istenir. “Üç tane parmağımızı kaldıralım.” yönergesi verilerek çocukların doğru miktarı göstermeleri desteklenir. Daha sonra sınıfta bulunan üç nesne, üç oyuncak veya üç kalem gibi örnekler bulunarak sayı kavramı pekiştirilir.
Öğretmen çocuklara üzerinde 3 rakamı bulunan çalışma kâğıtlarını ve çeşitli boyaları dağıtır. Çocuklardan 3 rakamını dikkatlice incelemeleri istenir. Öğretmen, “Bugün 3 rakamını kullanarak kendi resmimizi oluşturacağız. Üç rakamı size neyi hatırlatıyor?” diye sorar. Çocukların hayal güçlerini kullanarak 3 rakamından farklı şekiller oluşturmaları beklenir. Örneğin; 3 rakamını kelebek kanadı, yılan, gözlük, balık veya farklı nesnelere dönüştürebilirler.
Çocuklar çalışmalarını tamamladıktan sonra her çocuğun yaptığı resim hakkında konuşmasına fırsat verilir. “Resminde 3 rakamını nasıl kullandın?”, “Bu şekil neye benzedi?”, “Hangi renkleri kullandın?” gibi sorularla çocukların kendilerini ifade etmeleri desteklenir. Yapılan çalışmalar sınıfta uygun bir alanda sergilenir. “Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 13-14 uygulanır. 


PARMAK OYUNU: ÜÇ KÜÇÜK PARMAK
Öğretmen çocuklarla birlikte parmak oyununu hareketleriyle birlikte yapar. Çocuklardan öğretmenin hareketlerini takip etmeleri istenir.
ÜÇ KÜÇÜK PARMAK
Üç küçük parmağım var benim,(Üç parmak gösterilir.)
Say bakalım kaç tane? (Parmaklar tek tek sayılır.)
Bir, iki, üç derim, (Parmaklar sırayla açılır.)
Üçüyle de oyun oynarım. (Parmaklar hareket ettirilir.)
Biri kalem tutar, (Yazı yazma hareketi yapılır.)
Biri resim yapar, (Boyama hareketi yapılır.)
Biri de bana el sallar, (Bir parmakla sallama hareketi yapılır.)
Üç küçük parmağım, Çok güzel çalışırlar. (Eller açılıp gösterilir.)
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Çocukların istekli olanlarına tek başına söyleme fırsatı verilir.

TEKERLEME: ÜÇ
Öğretmen çocuklara ritimli bir şekilde tekerlemeyi söyler. Çocukların tekrar etmeleri sağlanır.
ÜÇ
3-3-3
(Üç parmak gösterilir.)
İşim çok güç
(Alına dokunulur.)
Resmimi yaptım
(Çizim yapma hareketi yapılır.)
Panoya astım
(Yukarı kaldırma hareketi yapılır.)
Tekerleme ritim tutularak birkaç kez tekrar edilir. Çocukların sayı farkındalığı, ritim duygusu ve dil gelişimleri desteklenir.

 
MATERYALLER: 3 rakamı kartı, 3 rakamı yazılı çalışma kâğıtları, boya kalemleri, kuru boya, pastel boya, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 (sayfa 13-14), sınıf içindeki nesneler, oyuncaklar, kalemler.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak materyallerin çocukların yaş ve gelişim düzeylerine uygunluğu kontrol edilir. Boya kalemleri ve diğer araç gereçlerin güvenli kullanımı hakkında çocuklara bilgi verilir. Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri ve dikkatli kullanmaları konusunda hatırlatma yapılır. Etkinlik sırasında çocukların rahat hareket edebilecekleri düzenli bir alan oluşturulur. Parmak oyunu ve hareketli etkinliklerde çocukların birbirlerine zarar vermemeleri için uygun mesafe bırakmalarına dikkat edilir.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi rakamı öğrendik?
3 rakamı kaç tane varlığı ifade eder?
Üç tane parmağımızı gösterebilir misiniz?
Sınıfımızda üç tane olan hangi nesneleri bulduk?
3 rakamı size hangi nesneleri hatırlattı?
3 rakamını kullanarak nasıl bir resim oluşturdunuz?
Resminizde hangi renkleri kullandınız?
Parmak oyununda hangi parmaklarımızı kullandık?
Tekerlemeyi söylerken hangi hareketleri yaptık?
Üç sayısını günlük hayatımızda nerelerde kullanabiliriz?
Çalışma kitabındaki etkinlikleri yaparken en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
Etkinlik sırasında sizi en çok zorlayan bölüm neydi?
UYARLAMA: Çocukların bireysel farklılıkları ve gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. 3 rakamını tanımakta veya miktar eşleştirmekte zorlanan çocuklar için somut materyaller kullanılarak tekrarlar yapılır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara boyama ve çizim aşamasında öğretmen rehberlik eder. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocukların etkinliğe katılımını artırmak için kısa yönergeler verilir ve bireysel destek sağlanır. Kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara yaptığı çalışma hakkında konuşması için yönlendirici sorular sorulur. Parmak oyunu sırasında hareketleri yapmakta zorlanan çocukların kendi beceri düzeylerine uygun şekilde katılmaları desteklenir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI:  SEBZELERLE RENK DENEYİ  -PAYLAŞMAK NE GÜZEL 
 
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
  SEBZELERLE RENK DENEYİ  
Öğretmen çocukları etkinlik masasına davet eder ve rahat bir şekilde oturmalarını sağlar. Çocuklara patates, havuç, soğan, pırasa gibi farklı sebzeleri göstererek “Bunlar ne olabilir?”, “Daha önce bu sebzeleri gördünüz mü?” gibi sorular sorar. Çocukların sebzeleri incelemelerine, dokunmalarına ve koklamalarına fırsat verilir.
Öğretmen sebzelerin farklı şekilleri ve dokuları olduğunu fark ettirir. “Bu sebzenin şekli nasıl?”, “Hangisi büyük, hangisi küçük?” gibi basit sorularla çocukların dikkatleri desteklenir.
Daha sonra çocuklara büyük boy resim kâğıtları ve parmak boyaları dağıtılır. Öğretmen sebzelerin uç kısımlarına az miktarda boya sürerek kâğıda dokundurur ve oluşan izleri çocuklara gösterir. Çocuklardan sebzeleri boyaya batırarak kâğıda baskı yapmaları istenir. Çocukların kendi keşifleriyle farklı renklerde izler oluşturmalarına fırsat verilir.
Etkinlik sırasında çocukların sebzeleri tutmaları, boyaya dokunmaları ve oluşan şekilleri incelemeleri desteklenir. Öğretmen çocukların yaptığı baskılar hakkında “Bu iz hangi sebzeden çıktı?”, “Hangi renkleri kullandın?”, “Baskın nasıl görünüyor?” gibi kısa ve anlaşılır sorular sorar.
Etkinlik sonunda çocukların çalışmaları birlikte incelenir ve sınıfta uygun bir alanda sergilenir. Çocukların renkleri, şekilleri ve dokuları fark etmeleri sağlanarak duyusal keşifleri desteklenir.

PAYLAŞMAK NE GÜZEL
Çocuklarla birlikte sohbet çemberi oluşturularak oturulur. Daha sonra “Paylaşmak” ile ilgili sohbet başlatır. Paylaşmanın öneminden bahsedilir. Çocukların fikirleri alınır. Ardından “Cevizleri Paylaşalım” adlı parmak oyununu çocuklarla tekrarlanarak söylenir.
CEVİZLERİ PAYLAŞALIM
Sincap kardeş çok acıkmış. (Karın bölgesi ovuşturulur.)
Ceviz ağacına tırmanmış. (Tırmanma hareketi yapılır.)
Tam altı ceviz toplamış. (Altıparmak gösterilerek sayılır.)
Kardeşi de uyanmış. (Uyanma hareketi yapılır.)
O da çok acıkmış. (Karın bölgesi ovuşturulur.)
Sincap cevizlerin yarısını kardeşine vermiş.
1 2 3 tane ceviz kardeşine. (Üç parmak sayılır.)
1 2 3 tane ceviz kendisine vermiş. (Üç parmak sayılır.)
Cevizleri eşit paylaşmışlar. 
(Seçkin TABAR)

 MATERYALLER: Patates, havuç, soğan, pırasa gibi sebzeler, parmak boyası, büyük boy resim kâğıtları, önlük, ıslak mendil, ceviz görseli veya oyuncak cevizler.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak sebzelerin temiz ve çocukların kullanımına uygun olması kontrol edilir. Çocukların sebzeleri ağızlarına götürmemeleri konusunda bilgilendirme yapılır. Parmak boyası kullanımında boyanın çocuklara uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir. Boyama sırasında çocukların üzerlerinin kirlenmemesi için gerekli önlemler alınır ve etkinlik sonunda ellerin temizlenmesi sağlanır. Küçük materyaller kullanıldığında çocukların güvenli kullanımı öğretmen tarafından takip edilir. Etkinlik alanı çocukların rahat hareket edebileceği ve birbirlerine zarar vermeyecekleri şekilde düzenlenir.

DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi sebzeleri inceledik?
· Sebzelerin şekilleri birbirinden farklı mıydı?
· Hangi sebzeyle baskı yaptınız?
· Baskı yaptığınızda kâğıtta nasıl izler oluştu?
· Hangi renkleri kullandınız?
· En çok hangi sebzenin şeklini beğendiniz?
· Sebzeleri kullanırken hangi duyularımızı kullandık?
· Paylaşmak ne demektir?
· Oyundaki sincap cevizleri neden kardeşiyle paylaştı?
· Cevizleri nasıl eşit paylaştılar?
· Siz arkadaşlarınızla neleri paylaşabilirsiniz?
· Etkinlikte en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
UYARLAMA: Çocukların yaş ve gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde bireysel destek sağlanır. Boya kullanmakta veya baskı yapmada zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder ve çocukların kendi hızlarında çalışmalarına fırsat verilir. Duyusal hassasiyeti olan çocuklara sebzelere dokunma konusunda zorunluluk getirilmeden gözlem yapma seçeneği sunulur. Paylaşma kavramını anlamakta zorlanan çocuklar için günlük yaşamdan basit örnekler verilerek kavram somutlaştırılır. Dil gelişimi desteklenmek istenen çocuklara etkinlik sırasında sebzelerin isimlerini, renklerini ve yaptıkları çalışmaları anlatmaları için fırsatlar oluşturulur.





































GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 19.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Tohumdan Ağaca” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Parmak Ucu, Taban” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Gel bize katıl bize isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TOHUMDAN AĞACA- PARMAK UCU TABAN-GEL BİZE KATIL BİZE

KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grup ile şarkı söyler dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
 

TOHUMDAN AĞACA  
Öğretmen çocukları sıcak ve güler yüzlü bir şekilde karşılar. Çocukların oyun alanında rahatça hareket edebilmeleri için uygun bir ortam hazırlanır. Öğretmen çocuklara bugün bir drama çalışması yapacaklarını ve hep birlikte küçük tohumların nasıl büyüyerek ağaç olduğunu canlandıracaklarını anlatır.
Etkinlik için kahverengi bir örtü yere serilir ve doğa sesleri ya da sakin bir fon müziği açılır. Öğretmen çocuklara “Şimdi hepimiz küçük birer tohum olacağız. Tohumlar toprağın altında uyur, sonra su ve güneş sayesinde büyüyerek kocaman ağaçlara dönüşür.” diyerek çocukları etkinliğe hazırlar.
Çocuklar küçük tohumlar gibi yere çömelir veya uzanırlar. Öğretmen çocukların üzerine hayali olarak toprak örter ve “Tohumlarımız toprağın altında dinleniyor.” der. Ardından sulama hareketi yaparak “Yağmurlar yağıyor, tohumlarımız su içiyor.” şeklinde yönlendirme yapar. Daha sonra güneşin doğuşunu canlandırarak çocukların yavaş yavaş büyümelerini ister. Çocuklar önce küçük filizler gibi hareket eder, ardından kollarını yukarı doğru uzatarak büyük ağaçlara dönüşürler.
Öğretmen “Ne güzel ağaçlar olduk! Acaba siz hangi ağaç oldunuz?” diyerek çocukların hayal güçlerini kullanmalarına fırsat verir. Çocuklar sırayla hangi ağaç olduklarını ve nedenini anlatırlar. Böylece çocukların kendilerini ifade etmeleri ve doğa farkındalıkları desteklenir.

PARMAK UCU, TABAN OYUNU
Öğretmen çocuklarla birlikte halka oluşturur ve el ele tutuşmalarını sağlar. Daha önce öğrenilen “Gel Bize Katıl Bize” şarkısı birlikte söylenir. Çocukların ritme uygun hareket etmeleri ve grup içinde uyum sağlamaları desteklenir.
GEL BİZE KATIL BİZE
Ele tutuşalım,
Halkaya karışalım.
Haydi kardeş sen de gel,
Gel bize katıl bize.
Hem oyuna hem söze,
Türkü söyleyip oy oy,
Oynayalım loy loy.
(Anonim)
Şarkı tamamlandıktan sonra çocuklar serbest bırakılır ve yere oturmaları istenir. Çocuklar sırt üstü uzanarak bisiklet sürüyormuş gibi bacaklarını hareket ettirirler. Öğretmen hareket sırasında çocuklara rehberlik eder ve ihtiyaç duyan çocuklara destek olur.
Daha sonra çocuklara yeni bir hareket oyunu oynanacağı açıklanır. Öğretmen “Parmak ucu dediğimde ayakuçlarımızda yükseleceğiz, taban dediğimde ise normal şekilde duracağız.” diyerek oyunun kurallarını anlatır.
Çocuklar öğretmenin verdiği yönergeleri dikkatle takip eder. “Parmak ucu” ve “taban” komutlarına uygun hareket etmeleri beklenir. Şaşıran çocuklar dinlenmek için sandalyelerine geçer ve arkadaşlarını izler. Oyuna devam eden çocuklar cesaretlendirilir ve alkışlanır. Etkinlik sonunda tüm çocukların dinlenmeleri sağlanır.

Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve ayakta durmalarını ister. Çocuklara “Bugün 1, 2, 3 sayılarını kullanarak eğlenceli bir oyun oynayacağız.” denir.
Öğretmen bir sayı söyler ve çocuklardan o sayı kadar hareket yapmalarını ister.
1 denildiğinde çocuklar bir kez zıplar. 
2 denildiğinde çocuklar iki kez alkış yapar. 
3 denildiğinde çocuklar üç kez ellerini yukarı kaldırır. 
Öğretmen sayıları karışık şekilde söyleyerek oyunu devam ettirir. Çocukların sayıyı dinleyip uygun hareketi yapmaları desteklenir. Oyun sonunda çocuklar birlikte “1, 2, 3” diyerek sayıları tekrar ederler.
 Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 15-16 uygulanır.  

MATERYALLER: 
Kahverengi örtü, kahverengi krepon kâğıdı, fon müziği, müzik çalar, sandalye.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Yere serilen örtünün kaymamasına dikkat edilir. Drama sırasında çocukların birbirlerine zarar vermemeleri için yeterli alan bırakılır. Yere yatma, kalkma ve hareket etme aşamalarında öğretmen çocukları gözlemler ve ihtiyaç duyan çocuklara destek olur. Hareket oyununda çocukların hızlı ve kontrolsüz hareket etmeleri önlenerek güvenli oyun ortamı sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
Drama etkinliğinde hangi canlıyı canlandırdık?
Tohumların büyümesi için nelere ihtiyacı vardır?
Tohumken nasıl hareket ettik?
Ağaç olduğumuzda bedenimizi nasıl kullandık?
Hangi ağaç olduğunuzu hayal ettiniz?
Doğada gördüğünüz ağaçlar nelerdir?
Şarkıda hangi hareketleri yaptık?
Parmak ucu ve taban oyununda hangi yönergeleri uyguladık?
Oyunda dikkatli olmak neden önemliydi?
Etkinlikte en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
 Hangi sayıları kullandık? 
 3 sayısı söylendiğinde kaç hareket yaptık? 
 En sevdiğin sayı hangisiydi? 
 Bir tane, iki tane ve üç tane olan şeylere örnek verebilir misin?

UYARLAMA: Çocukların gelişimsel özellikleri ve bireysel ihtiyaçları göz önünde bulundurularak etkinlik sürecinde gerekli düzenlemeler yapılır. Hareket etmekte zorlanan çocuklara daha yavaş ve basit hareketlerle katılım fırsatı verilir. Drama sırasında kendini ifade etmekte çekinen çocuklar desteklenerek küçük rollerle etkinliğe dâhil edilir. Yönergeleri takip etmekte zorlanan çocuklara görsel ve sözel ipuçları verilerek oyuna katılımları artırılır. Duyusal hassasiyeti olan çocukların örtü, kâğıt veya farklı materyallere temas etme konusunda kendi tercihleri doğrultusunda hareket etmelerine izin verilir.
















   GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 22.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Mavi Rengi Öğreniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Mavi Balon” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Mavi Eşyalar” isimli etkinlik
“Şiir Öğrenelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MAVİ RENGİ ÖĞRENİYORUM-MAVİ BALON

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3 Rengi söylenen nesneyi gösterir. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ

MAVİ RENGİ ÖĞRENİYORUM
Öğretmen çocukları etkinlik alanına davet eder ve rahat bir şekilde oturmalarını sağlar. Elinde bulunan mavi renkli bir oyuncak ile çocukların dikkatini çeker. Oyuncağı çocuklara göstererek “Bakın, elimdeki oyuncağın rengi nedir?” diye sorar. Çocukların cevapları dinlenir ve “Evet, bu oyuncak mavi renklidir.” diyerek mavi renk tanıtılır.
Öğretmen çocuklara mavi rengin gökyüzünde, denizde, bazı çiçeklerde ve birçok farklı nesnede bulunabileceğini anlatır. Çocuklara “Başka hangi eşyaların mavi olduğunu biliyorsunuz?”, “Çevremizde mavi neler görebiliriz?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir.
Daha sonra çocuklardan sınıf içerisinde mavi renkli nesneleri bulmaları istenir. Çocuklar sınıfı dikkatlice inceler ve gördükleri mavi nesnelerin yanına giderler. Her çocuk bulduğu nesneyi arkadaşlarına göstererek “Bu kalem mavi renklidir.”, “Bu oyuncak mavi renklidir.” gibi cümleler kurmaya teşvik edilir. Böylece çocukların renk farkındalığı, gözlem yapma ve kendini ifade etme becerileri desteklenir.
Öğretmen daha sonra çocuklara mavi renkli fon kartonundan hazırlanmış büyük boy yağmur damlası şekillerini gösterir. “Bu şeklin rengi sizce nedir?”, “Yağmur damlası hangi renkte olmuş?” soruları sorularak çocukların mavi cevabına ulaşmaları sağlanır.
Çocuklara yağmur damlası kalıpları ve resim kâğıtları dağıtılır. Çocuklardan damla şeklini incelemeleri ve uygun yere yapıştırmaları istenir. Yapıştırma sırasında çocukların el-göz koordinasyonlarını kullanmaları desteklenir.
Ardından pastel boyalar çocuklara dağıtılır. Öğretmen “Yağmur damlamıza bir yüz yapalım mı? Damlamız nasıl hissediyor olabilir?” diyerek çocukların hayal güçlerini kullanmalarına fırsat verir. Çocuklara damlanın üzerine göz, ağız, kol ve bacak çizmeleri konusunda rehberlik edilir. Çocukların kendi yaratıcılıklarıyla farklı ifadeler oluşturmalarına izin verilir.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların yaptığı yağmur damlaları birlikte incelenir. “Damlan hangi renkte?”, “Damlan ne yapıyor?”, “Yağmur yağınca neler olur?” gibi sorularla etkinlik hakkında sohbet edilir. Yapılan çalışmalar sınıfta uygun bir alanda sergilenir.

PARMAK OYUNU: MAVİ BALON
Öğretmen çocukları sandalyelerine oturtur ve “Şimdi mavi rengini hatırlayacağımız eğlenceli bir parmak oyunu oynayacağız.” diyerek çocukları hazırlar. Önce öğretmen parmak oyununu hareketleriyle birlikte söyler. Daha sonra çocukların öğretmeni taklit ederek tekrar etmeleri sağlanır.
MAVİ BALON
Annem bana beş tane mavi balon aldı.
(Sol elin beş parmağı gösterilir.)
Kalem aldım elime, desenler çizdim balonların üzerine.
(Kalem tutma ve yazı yazma hareketi yapılır.)
Birinci balonuma mavi kalp çizdim.
(Ellerle kalp şekli yapılır.)
İkinci mavi balonuma küçük mavi daireler çizdim.
(Baş ve işaret parmaklarıyla daire şekli yapılır.)
Üçüncü mavi balonuma çizgiler çizdim.
(Elle çizgi çizme hareketi yapılır.)
Dördüncü mavi balonuma mavi yağmur damlaları çizdim.
(Parmaklar aşağı doğru hareket ettirilerek yağmur canlandırılır.)
Beşinci balonuma yıldızlar çizdim.
(Eller yukarı kaldırılarak gökyüzü gösterilir.)
(Seçkin TABAR)
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Çocukların istekli olanlarına oyunu tek başına söyleme ve hareketleri yapma fırsatı verilir. Bu sırada çocukların sayı sayma, renk farkındalığı, dikkat ve dil gelişimleri desteklenir.
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır. Çocuklara sayfadaki görselleri incelemeleri için zaman verilir. Görsellerde bulunan mavi renkli nesneler hakkında konuşulur. Öğretmen çocuklara yönergeleri anlamaları için rehberlik eder.
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, sayfa 17 yönergeleri çocuklarla birlikte uygulanır. Çocukların mavi rengi tanımaları, eşleştirme, boyama ve dikkat çalışmalarına katılmaları desteklenir. Etkinlik sonunda çocukların çalışmaları kontrol edilir ve yaptıkları çalışmalar hakkında kısa sohbet edilir.

MATERYALLER: Mavi renkli oyuncak, mavi renkli sınıf nesneleri, mavi fon kartonu, yağmur damlası kalıbı, resim kâğıdı, yapıştırıcı, pastel boya, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 sayfa 17
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olması kontrol edilir. Yapıştırıcı ve pastel boya kullanımı sırasında çocuklara materyalleri doğru kullanmaları konusunda rehberlik edilir. Çocukların sınıf içerisinde mavi nesneleri ararken birbirlerine çarpmamaları için hareket alanı düzenlenir. Küçük parçalı materyallerin ağıza götürülmemesine dikkat edilir. Etkinlik sonunda çocukların ellerini temizlemeleri sağlanır ve çalışma alanı düzenlenir.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi rengi öğrendik?
Mavi renkli hangi nesneleri bulduk?
Sınıfımızda mavi renkli neler vardı?
Gökyüzünün ve denizin rengi hangi renktir?
Yağmur damlamız hangi renkti?
Yağmur damlasına neler çizdik?
Mavi rengi kullanarak başka neler yapabiliriz?
Parmak oyununda kaç tane mavi balondan bahsettik?
Balonların üzerine hangi şekilleri çizdik?
Mavi rengi günlük hayatımızda nerelerde görüyoruz?
Çalışma sayfasını yaparken en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
UYARLAMA: 
Çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara mavi renkli nesneler daha fazla gösterilerek somut örneklerle öğrenmeleri desteklenir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yapıştırma ve çizim aşamalarında öğretmen rehberlik eder. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlik basamakları kısa ve anlaşılır yönergelerle sunulur. Kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara bulduğu nesneleri veya yaptığı çalışmayı anlatması için ek zaman ve destek verilir.








 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MAVİ EŞYALAR-ŞİİR ÖĞRENELİM 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3. Rengi söylenen nesneyi gösterir. 
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
MAVİ EŞYALAR
Öğretmen çocuklara sınıftaki mavi eşyaları bulma görevi verir. Başla komutuyla sınıftaki tüm mavi eşyalar ortaya toplanır. Bitiş komutuyla çocuklar oturur ve öğretmen nesneleri tek tek kaldırarak mavi Lego, mavi blok şeklinde sayarak gösterir. Tüm nesneler gösterilerek isimleri söylendikten sonra çocuklardan getirdikleri nesneyi yerine koymaları istenir. Yerini hatırlamakta güçlük çeken çocuklara yerini bulması için rehberlik edilir.

ŞİİR ÖĞRENELİM
Çocuklar sandalyelerine otururlar. “Mavi” adlı şiir çocuklarla tekrarlanarak söyleyerek öğretilir.
MAVİ
Benim kardeşim var.
Gözleri mavi mavi, 
Annem ona patik ördü.
Rengi masmavi. 
(Seçkin TABAR)
 

MATERYALLER: Mavi renkli oyuncaklar, mavi Lego parçaları, mavi bloklar, sınıftaki mavi renkli eşyalar, şiir metni.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde sınıf içerisinde kullanılacak alan çocukların güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Çocukların mavi eşyaları ararken koşmamaları, arkadaşlarına çarpmamaları ve dikkatli hareket etmeleri konusunda bilgilendirme yapılır. Kullanılacak oyuncak ve materyallerin çocukların yaş grubuna uygun olduğu kontrol edilir. Küçük parçalı oyuncakların ağıza götürülmemesi konusunda çocuklara hatırlatma yapılır. Etkinlik sonunda materyallerin düzenli şekilde yerine kaldırılması sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi rengi bulmaya çalıştık?
Sınıfımızda hangi mavi eşyaları bulduk?
Bulduğun mavi eşyanın adı neydi?
Mavi renkte başka hangi eşyaları biliyorsunuz?
Eşyaları yerlerine koyarken nelere dikkat ettik?
Mavi renk size neleri hatırlatıyor?
Şiirimizin adı neydi?
Şiirde hangi mavi şeylerden bahsedildi?
Kardeşin gözleri ne renkti?
Annesi kardeşe ne ördü?
Şiiri söylerken hangi kelimeleri tekrar ettik?
Etkinlikte en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
UYARLAMA: Çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklar için mavi renkli nesneler daha belirgin şekilde gösterilir ve nesneleri incelemeleri için zaman tanınır. Sınıf içerisinde eşya bulma aşamasında desteğe ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen yönlendirme yapar. Dil gelişimi desteklenmek istenen çocuklara buldukları nesnelerin isimlerini söylemeleri ve şiire katılmaları için fırsat verilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik daha kısa aşamalara bölünerek katılımları desteklenir.
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 23.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Duygularımız” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“duygu yüzlerim ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Bekçi Baba” isimli etkinlik
“Ne Hissediyorum” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI

ETKİNLİK ADI: DUYGULARIMIZ- DUYGU YÜZLERİM
 
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
DUYGULARIMIZ
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturularak minderlere oturulur. Çocuklara hangi durumlarda hangi duyguların yaşandığı ile ilgili sorular sorularak duygularını ifade etme becerisi desteklenir.
Örneğin; 
— Ailem istediğim oyuncağı aldığında…
— Arkadaşım benimle oyuncağını paylaşmadığında vb. örnekler çoğaltılır. Ardından daha önce öğrenilen duygular ile ilgili parmak oyunu hep birlikte söylenir.
Okula başladığım gün çok üzgündüm, çünkü annemi özlemiştim. (Üzgün ifadesi yapılır.)
Öğretmenimi görünce onu çok sevdim. Mutlu oldum. (Gülümsenir.)
Sınıfa girince çok oyuncak olduğunu görünce şaşırdım. (Şaşkın bakılır.)
Aaaa! Ne kadar çok oyuncak, var dedim. (El ağza götürülür, şaşkın bakılır.)
Arkadaşım oyuncağını benimle paylaşmayınca sinirlendim. (Kızgın bakılır.)
Okula öyle alıştım ki eve gitme zamanı gelsin istemedim. (İki elin parmak uçları birleştirilir, çatı yapılır.)
Okulda çok mutluyum, eve gitsem de yarın yine gelirim. (Gülümsenir.) 
(Seçkin TABAR)

 DUYGU YÜZLERİM
Sohbet ve parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara “Duygularımızı sadece konuşarak değil, resim yaparak da gösterebiliriz.” der. Çocuklara üzerinde boş yüz şekilleri bulunan kâğıtlar dağıtılır. Öğretmen mutlu, üzgün, şaşkın ve kızgın yüz ifadelerini kendi yüzünde canlandırarak çocuklara gösterir.
Çocuklardan boş yüzlere farklı duyguları anlatan ifadeler çizmeleri istenir. Mutlu bir yüz için gülümseyen ağız, üzgün bir yüz için aşağı doğru kıvrılan ağız, şaşkın yüz için büyük gözler, kızgın yüz için farklı kaş şekilleri yapabilecekleri anlatılır.
Çocuklar pastel boya veya kuru boyalarla duygu yüzlerini tamamlarlar. Etkinlik sırasında “Bu yüz hangi duyguyu anlatıyor?”, “Bu kişi neden mutlu/üzgün olabilir?”, “Sen ne zaman böyle hissedersin?” gibi sorular sorularak çocukların duygularını ifade etmeleri desteklenir.
Tamamlanan çalışmalar sınıfta sergilenir ve çocukların arkadaşlarının yaptığı duygu yüzlerini incelemelerine fırsat verilir.


MATERYALLER: Duygu yüzü kalıpları, resim kâğıdı, pastel boya, kuru boya, renkli kalemler, ayna, minderler.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olduğu kontrol edilir. Boya kalemleri ve diğer sanat malzemelerinin doğru kullanımı konusunda çocuklara rehberlik edilir. Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda hatırlatma yapılır. Sohbet çemberi sırasında çocukların birbirlerini dinlemeleri ve arkadaşlarının duygu ifadelerine saygı göstermeleri desteklenir. Sanat etkinliği sırasında çocukların rahat hareket edebileceği düzenli bir çalışma alanı oluşturulur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi duygular hakkında konuştuk?
Mutlu olduğumuz zamanlarda nasıl hissederiz?
Üzgün olduğumuzda yüzümüz nasıl görünür?
Hangi durumlarda şaşırırız?
Sinirlendiğimiz zaman ne yapabiliriz?
Arkadaşımız bizimle oyuncağını paylaşmadığında nasıl hissederiz?
Ailem bize güzel bir sürpriz yaptığında hangi duyguyu yaşarız?
Duygu yüzümüzde hangi ifadeyi çizdik?
Çizdiğin yüz hangi duyguyu anlatıyor?
Mutlu bir yüz yapmak için neler çizdin?
Sen kendini en çok ne zaman mutlu hissedersin?
Arkadaşlarının yaptığı duygu yüzlerinde hangi duyguları fark ettin?
UYARLAMA: Çocukların bireysel farklılıkları ve gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Duygularını ifade etmekte zorlanan çocuklara öğretmen yüz ifadeleri ve günlük yaşamdan basit örneklerle rehberlik eder. Konuşmaya katılmak istemeyen çocuklara gözlem yapma ve sanat çalışmasıyla duygularını ifade etme fırsatı verilir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara çizim aşamasında yardımcı olunur. Duyguları ayırt etmekte zorlanan çocuklar için ayna kullanılarak farklı yüz ifadeleri birlikte incelenir ve duyguların tanınması desteklenir.

 
 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: NE HİSSEDİYORUM?-BEKÇİ BABA

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.5. Basit cümlelerde zamirleri kullanır.
25-30.6. Basit cümlelerde edatları kullanır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtları ile birlikte oyun oynar.


ÖĞRENME SÜRECİ
NE HİSSEDİYORUM?
Çocuklara “mutlu, üzgün, kızgın” duygularının olduğu kartlar gösterilir. Çocuklara, “Bu kartta ne resmi görüyorsun? Sence bu çocuk kendini nasıl hissediyor? Sen hangi durumlarda kendini bu çocuk gibi hissediyorsun? Şeklinde sorular yöneltilir. Çocukların başkalarının duygularını anlamalarına ve ifade etmelerine yardımcı olunur. Çocuklardan mutlu oldukları, üzüldükleri ya da kızdıkları bir olayı anlatmaları istenir.

BEKÇİ BABA
Çocuklar sınıfta dağınık şekilde ayakta dururlar. “Bekçi Baba” adlı oyunu oynayacakları söylenerek içlerin biri seçilir ve bekçi baba olur. Bekçi baba olan çocuk diğer çocukların uzağında arkası dönük vaziyette durur. Çocuklarla “Hoplayalım zıplayalım daldan elma toplayalım (2)” Sözü ezgili olarak söylenir. Çocuklar da zıplayarak elma topluyormuş gibi yapar. Bu sırada öğretmen “Bekçi baba geliyor, yere yatıp saklanalım.” der. Bütün çocuklar yüzüstü gözleri kapalı olacak şekilde yatar. Ardından öğretmen çarşafla bir öğrencinin üstünü kapatır. Öğretmenin uyarısıyla diğer çocuklar ayağa kalkar. Bekçi baba çağrılır. Çarşafın altındaki arkadaşını tahmin etmeye çalışır. Bilirse çarşaf altındaki bekçi baba olur, bilemezse tekrar bekçi baba olarak oyuna devam eder. Oyun çocukların ilgileri süre devam ettirilir.

MATERYALLER: Örtü
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Çocuklar için tehlike oluşturabilecek durumlarla ilgili gerekli önlemler alınır.
DEĞERLENDİRME
• Hangi durumlarda sevinirsiniz?
• Hangi durumlarda üzülürsünüz?
• Hangi durumlarda kızarsınız?
• Hangi durumlarda korkarsınız?

 


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 24.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Çizgide Yürüyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Atlar Ormanda Yürüyor” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Çizgilerden Resim Yapıyorum ” isimli etkinlik
“Müzik Zamanı ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun
 
• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÇİZGİDE YÜRÜYELİM-ATLAR ORMANDA YÜRÜYOR- ÇİZGİLERDEN RESİM YAPIYORUM-MÜZİK ZAMANI


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
24-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
31-36.4. Yakın geçmişteki olayları hatırlar.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uçlarında birkaç adım atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
ÇİZGİDE YÜRÜYELİM
 
Öğretmen çocukları sınıfın geniş ve güvenli bir bölümüne davet eder. Çocukların rahat hareket edebilmeleri için alan düzenlenir. Öğretmen çocuklara bugün bedenlerini kullanarak çeşitli hareketler yapacaklarını ve dengede durma oyunu oynayacaklarını söyler.
Çocuklardan ayakta rahat bir şekilde durmaları istenir. Öğretmen yaptığı hareketleri çocuklara göstererek onların taklit etmelerini sağlar. Öncelikle çocuklardan kollarını iki yana açarak bir uçak gibi dengede durmaları istenir. Daha sonra tek ayak üzerinde durma çalışması yapılır. Çocuklara “Bir ayağımız yerde, diğer ayağımız havada olacak. Kollarımızı açarak dengemizi koruyalım.” yönergesi verilir.
Ardından çocuklardan tek ayak üzerinde dururken yukarıdaki ayaklarına elleriyle dokunmaya çalışmaları istenir. Bu hareket sırasında çocukların beden farkındalıkları ve denge becerileri desteklenir. Daha sonra çocuklardan yavaşça eğilmeleri, sırtlarını bükerek ellerini yere koymaları istenir. Son olarak çömelme hareketi yapılır ve çocukların ellerini ayaklarının önüne koyarak küçük kurbağalar gibi zıplamaları sağlanır.
Hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek verir. Çocukların kendi hızlarında hareket etmelerine fırsat tanınır. Hareket etkinliği tamamlandıktan sonra çocuklar minderlerine oturarak kısa bir dinlenme zamanı geçirirler.
Öğretmen renkli bantları kullanarak sınıf zeminine yaklaşık 3 metre uzunluğunda iki farklı yol hazırlar. Birinci yol düz çizgi şeklinde, ikinci yol ise aralarında yaklaşık 20 cm boşluk bulunan kesik çizgiler şeklinde hazırlanır.
Çocuklara “Şimdi çizgiler üzerinde farklı taşıtlar gibi ilerleyeceğiz.” denir. İlk olarak çocukların bir uçak oldukları hayal edilir. Kollarını iki yana açarak düz çizgi üzerinde dikkatli bir şekilde yürümeleri istenir. Daha sonra çocukların araba oldukları söylenir ve kesik çizgili yolda ilerlemeleri beklenir.
Öğretmen “Çizgi olmayan yerlerde yolda tümsekler varmış gibi düşünelim. Tümseklere geldiğimizde zıplayarak devam edeceğiz.” diyerek oyunun kuralını açıklar. Önce öğretmen yolu yürüyerek çocuklara örnek olur. Daha sonra hareketli bir müzik açılır ve çocuklar sırayla çizgilerin üzerinden geçerler.
Etkinlik boyunca çocukların denge kurma, dikkatini toplama, yönerge takip etme ve kaba motor becerileri desteklenir.
  ÇİZGİLERDEN RESİM YAPIYORUM
Hareket etkinliğinin ardından öğretmen çocuklara “Bugün çizgiler üzerinde yürüdük. Şimdi de çizgileri kullanarak kendi resimlerimizi yapacağız.” der.
Çocuklara resim kâğıtları ve çeşitli boya kalemleri dağıtılır. Öğretmen düz çizgi, dalgalı çizgi ve kesik çizgiler çizerek çocuklara örnek gösterir. Çocuklardan bu çizgileri kullanarak hayal ettikleri bir resim oluşturmaları istenir.
Çocuklar çizgileri kullanarak yol, araba yolu, tren yolu, ev, ağaç veya farklı şekiller oluşturabilirler. Öğretmen çocukların çalışmalarını inceler ve “Çizgin sana neyi hatırlattı?”, “Resminde hangi yolu yaptın?”, “Araban nereden geçiyor?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini ifade etmelerini destekler.
Tamamlanan çalışmalar sınıfta sergilenir ve çocukların arkadaşlarının çalışmalarını incelemelerine fırsat verilir.

ATLAR ORMANDA YÜRÜYOR
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenmiş sandalyelere otururlar. Öğretmen çocuklara “Şimdi atların ormanda yaptığı yolculuğu canlandıracağız.” diyerek parmak oyununa hazırlık yapar.
Öğretmen önce parmak oyununu hareketleriyle birlikte birkaç kez söyler. Daha sonra çocukların tekrar etmeleri sağlanır.
ATLAR ORMANDA
Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor.
(Eller dizlere yavaşça vurulur.)
Atlar hızlandı.
(Eller dizlere daha hızlı vurulur.)
Taşlığa geldi.
(Eller göğse vurulur.)
Çimenliğe geldi.
(Avuç içleri birbirine sürtülür.)
Bataklığa geldi.
(Dil damağa vurularak “lak lak” sesi çıkarılır.)
Atlar patikadan atlıyor.
(Eller yukarı kaldırılır ve dizlere doğru indirilir.)
Hooop güm!
(Ellerle yere düşme hareketi yapılır.)
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Çocukların ritim tutmaları, sesleri taklit etmeleri ve hareketlere katılmaları desteklenir.

MÜZİK ZAMANI
Parmak oyununun ardından öğretmen çocuklara müzik zamanı olduğunu söyler. Çocukların daha önce öğrendiği şarkılar hatırlatılır. İstekli olan çocuklara seçtikleri şarkıları söyleme fırsatı verilir.
Şarkılar sırasında çocukların ritme uygun alkış yapmaları, bedenleriyle eşlik etmeleri ve müziğin temposuna göre hareket etmeleri desteklenir. Öğretmen çocukların müzik etkinliğine aktif katılım göstermeleri için cesaretlendirici ifadeler kullanır.

MATERYALLER: 
Renkli bant, minder, sandalye, müzik çalar, hareketli müzikler, resim kâğıdı, pastel boya, kuru boya, keçeli kalemler.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
 Etkinlik öncesinde hareket alanı çocukların güvenli şekilde hareket edebileceği biçimde düzenlenir. Yerde bulunan bantların kaymamasına dikkat edilir. Çocukların yürürken ve zıplarken arkadaşlarıyla çarpışmamaları için sırayla hareket etmeleri sağlanır. Denge hareketlerinde zorlanan çocuklara öğretmen destek olur. Sanat etkinliğinde kullanılan boya ve materyallerin güvenli kullanımına dikkat edilir. Etkinlik sonunda kullanılan materyaller çocuklarla birlikte düzenlenir.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi hareketleri yaptık?
Dengede dururken vücudumuzu nasıl kullandık?
Çizgi üzerinde yürürken nelere dikkat ettik?
Uçak gibi yürürken kollarımızı nasıl kullandık?
Araba yolundaki tümseklerde ne yaptık?
Çizgileri kullanarak hangi resmi yaptın?
Atlar ormanda hangi yerlere geldi?
Parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
Müzik eşliğinde hareket etmek hoşunuza gitti mi?
En çok hangi etkinliği sevdiniz?
UYARLAMA: 
Çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak etkinliklerde farklı destekler sağlanır. Denge ve hareket becerilerinde zorlanan çocuklara daha geniş alanlarda ve yavaş tempoda hareket etme fırsatı verilir. Çizgi üzerinde yürümekte zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder veya el desteği sunar. Sanat etkinliğinde çizim yapmakta zorlanan çocuklara hazır çizgi örnekleri verilerek katılımları desteklenir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik basamakları kısa ve anlaşılır şekilde uygulanır. Her çocuğun kendi beceri düzeyinde katılım göstermesine önem verilir.






 
 
 

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 25.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Müzikli Oyun” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Eşleştirme Yapalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Hava Soğuk Isınalım” isimli etkinlik
“Resimleri İnceleyelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MÜZİKLİ OYUN-EŞLEŞTİRME YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varlıkların sesiyle resimleri eşleştirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşlarını seçer.
31-36.1. Yaşıtları ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
MÜZİKLİ OYUN
Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar. Çocuklara birlikte el ele tutuşarak çember oluşturmaları söylenir. Çeşitli beden hareketleri yapılır. Saat yönünde yavaş tempoda sınıfta koşulur. Ardından sohbet çemberi oluşturulur. Çocuklar bu sırada dinlendirilir. Öğretmen sınıfa çeşitli spor dallarını gösteren resimler getirir. Çocuklara resimde neler gördükleri sorulur. Çocuklarla sohbet edilir.
Yere çocuk sayısı kadar içine daire şekli olan farklı geometrik şekiller çizilir. Müzik açılır çocuklardan serbest dans etmeleri istenir. Müzik kapatılınca çocuklar bir şeklin içine zıplar. Daire şeklin içinde olanlar ellerini kaldırır. Oyuna çocukların ilgi sürelerine göre devam edilir.

EŞLEŞTİRME YAPALIM
Öğretmen çocuklara eşleştirme kartlarıyla oynayacaklarını söyler. Çocuklara oyunu yerde mi yoksa masada mı oynamak istedikleri sorulur. Gerekirse yerde oynamak isteyenleri minderlere, masada oynamak isteyenleri masalara gruplandırılır. Ardından eşleştirme kartlarını çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocuklarla sırasıyla bireysel olarak ilgilenir. Eşleştirme yapamayan çocuğa yardımcı olunur. 

MATERYALLER: Eşleştirme kartları

DEĞERLENDİRME
• Bugün sohbet konumuz neydi?
• En çok hangi sporu beğendin?
• Oyunumuzda hangi şeklin içine giren el kaldırdı?
• Eşleştirme kartları ile tekrar oynamak ister misiniz?

 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HAVA SOĞUK ISINALIM-RESİMLERİ İNCELEYELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
HAVA SOĞUK ISINALIM
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve sınıfta uygun bir alanda el ele tutuşarak sohbet çemberi oluşturmalarını sağlar. Çocukların birbirlerini görebilecekleri şekilde oturmalarına dikkat edilir. Öğretmen çocuklara “Bugün havalar nasıl?”, “Üşüdüğünüz bir gün oldu mu?” gibi sorular sorarak konuya giriş yapar. Çocukların hava durumu ve soğukla ilgili deneyimlerini anlatmalarına fırsat verilir.
Öğretmen elinde bulunan soba, elektrikli ısıtıcı ve kalorifer resimlerinin olduğu kartları çocuklara gösterir. Kartlardaki görseller birlikte incelenir. “Bu nedir?”, “Ne işe yarar?”, “Bunu daha önce gördünüz mü?” gibi sorular sorularak çocukların dikkatleri görsellere çekilir.
Öğretmen “Bazı insanlar soğuk havalarda evlerini ısıtmak için farklı araçlar kullanırlar. Kimi evlerde soba, kimi evlerde kalorifer, kimi evlerde ise elektrikli ısıtıcı olabilir.” diyerek açıklama yapar.
Çocuklara;
“Sizin evinizde hangi ısınma aracı var?”
“Kışın dışarıda hava çok soğuk olduğunda neler hissederiz?”
“Üşüdüğümüzde vücudumuz nasıl tepki verir?”
“Isınmak için başka neler yapabiliriz?” soruları yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenir ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir.
Öğretmen çocukların verdiği cevaplar doğrultusunda kalın kıyafetler, mont, atkı, bere, eldiven, battaniye, yorgan ve sıcak içeceklerin de bizi sıcak tutabileceğini anlatır. “Soğuk havalarda kendimizi korumak için nasıl giyinmeliyiz?” sorusu ile günlük yaşam becerileri desteklenir.
Daha sonra küçük bir canlandırma yapılır. Öğretmen “Dışarıda kar yağıyor ve çok üşüdük.” der. Çocuklardan üşüyormuş gibi davranmaları istenir. Kollarını birbirine sararak titreme hareketi yaparlar. Ardından “Sıcak bir eve girdik, battaniyemize sarıldık.” yönergesiyle rahatlama ve ısınma hareketleri yapılır. Bu çalışma ile çocukların beden farkındalıkları ve hayal güçleri desteklenir.

RESİMLERİ İNCELEYELİM
Öğretmen çocukları masalara veya sohbet alanına yönlendirir. Dergi, kitap veya farklı kaynaklardan seçtiği doğa ve mevsim resimlerini çocuklara gösterir. Resimler çocukların rahat görebileceği şekilde tutulur.
Öğretmen ilk resmi göstererek “Bu resimde neler görüyorsunuz?” diye sorar. Çocukların gördükleri nesneleri, kişileri, hayvanları ve doğa olaylarını anlatmaları beklenir. Çocukların tek kelimelik cevaplar yerine daha uzun cümleler kurmaları desteklenir.
Örneğin;
“Ağaç var.” diyen çocuğa “Evet, resimde büyük yeşil ağaçlar var.” şeklinde model olunur.
“Kar var.” diyen çocuğa “Evet, yerde beyaz karlar görüyorum.” şeklinde cümle genişletmesi yapılır.
Öğretmen resimler üzerinden çocuklara;
“Bu resimde hangi mevsimi görüyorsunuz?”
“Hava nasıl olabilir?”
“İnsanlar nasıl giyinmiş?”
“Ağaçlarda neler değişmiş?”
“Bu yerde olsaydınız ne yapmak isterdiniz?”
“Resimde hangi renkleri fark ettiniz?” sorularını yöneltir.
Çocukların dikkatlerini ayrıntılara yöneltmeleri, gözlem yapmaları ve gördüklerini ifade etmeleri sağlanır. Farklı mevsimlere ait resimler gösterilerek yaz, kış, ilkbahar ve sonbahar arasındaki değişiklikler hakkında sohbet edilir.
Etkinlik sonunda çocuklardan en beğendikleri resmi seçmeleri ve neden beğendiklerini anlatmaları istenir. Böylece çocukların dil gelişimi, gözlem becerisi ve kendini ifade etme becerileri desteklenir.

  SICAK-SOĞUK DRAMA OYUNU
Öğretmen çocuklara “Sıcak ve soğuk durumları bedenimizle gösterebilir miyiz?” diye sorar.
“Sıcak” denildiğinde çocuklar güneş altında ısınıyormuş gibi ellerini açar, gülümser ve rahatlama hareketi yapar.
“Soğuk” denildiğinde çocuklar üşüyormuş gibi kollarını birbirine sarar, titreme hareketi yapar.
Oyun farklı yönergelerle devam ettirilerek çocukların kavramları hareket yoluyla öğrenmeleri desteklenir.

MATERYALLER: Soba görsel kartları, elektrikli ısıtıcı görsel kartları, kalorifer görsel kartları, mevsim resimleri, dergi ve kitaplardan seçilmiş doğa görselleri, battaniye, atkı, bere, eldiven, kalın kıyafet görselleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik sırasında kullanılacak görsel ve materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olması kontrol edilir. Isınma araçları hakkında konuşulurken gerçek soba, elektrikli ısıtıcı gibi araçların tehlikeli olabileceği ve yalnızca yetişkinlerin kullanması gerektiği vurgulanır. Çocukların drama etkinliğinde hareket ederken birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan oluşturulur. Görseller incelenirken çocukların rahat oturmaları ve dikkatlerini güvenli bir şekilde etkinliğe vermeleri sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
Hava soğuk olduğunda neler hissederiz?
Üşüdüğümüzde vücudumuz nasıl tepki verir?
Evlerimizi ısıtmak için hangi araçları kullanabiliriz?
Soba, kalorifer ve ısıtıcı ne işe yarar?
Soğuk havalarda nasıl giyinmeliyiz?
Bizi sıcak tutan eşyalar nelerdir?
Battaniye ve yorgan ne zaman kullanılır?
Resimlerde hangi mevsimleri gördünüz?
Resimde hangi nesneleri fark ettiniz?
İnsanlar soğuk havalarda nasıl giyinmişti?
Hava soğuk olduğunda dışarıda neler yapabiliriz?
Etkinlikte en çok hangi bölüm hoşunuza gitti?
UYARLAMA: Çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Hava durumu, mevsimler ve ısınma araçları hakkında konuşmakta zorlanan çocuklara somut materyaller ve görseller kullanılarak destek olunur. Kendini sözel olarak ifade etmekte zorlanan çocuklara basit sorular yöneltilerek katılımları artırılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik daha kısa bölümlere ayrılarak uygulanır. Hareket etkinliklerinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların kendi seviyelerine uygun şekilde katılmalarına fırsat verilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 26.02.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Meyveler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“meyveler şarkısı ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Meyve Tabağımı Oluşturuyorum” isimli etkinlik
“ ” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MEYVELER- MEYVE TABAĞIMI OLUŞTURUYORUM-MEYVELER ŞARKISI

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.8. Basit şarkıları ezbere söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

ÖĞRENME SÜRECİ
MEYVELER
Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar. Çocuklar öğretmenin yönergesi ile el ele tutuşarak halka oluştururlar. Öğretmen ile birlikte şarkı eşliğinde dönerler. Şarkı bitiminde öğretmen çocuklara, “Şimdi hangi şarkıyı söyleyelim?” diyerek çocukların da fikirlerini alır. Şarkı çemberi bu şekilde devam eder.
Etkinliğin ardından çocuklar olduğu yere otururlar. “Meyveler” adlı parmak oyunu birkaç defa söylendikten sonra çocuklara tekrar ettirilerek öğretilir.
MEYVELER
Meyveler durmuş yan yana, (Parmaklar açılır yan yana getirilir.)
Yiyeyim diye beni bekler. (Parmakla hafifçe göğsüne dokunur.)
Elma ne güzel de yıkanmış, (Yıkanma hareketi yapılır.)
Portakala yan bakar. (Vücut hareket ettirilerek kıskandırma hareketi yapılır.)
Şeftali ellerini çırpar, (İki el birbirine vurulur.)
Hadi beni al diye.
Hiçbiri beni kandıramaz, (Başla hayır işareti yapılır.)
İki gözüm canım kiraz. (İki elin parmakları aşağıya doğru sallanır.) 
(Anonim)

Şarkı hep birlikte tekrar edilir.
MEYVELER ŞARKISI

Meyve sebze herkes yemeli
Çünkü onlar bol vitaminli
Onları yemezse çocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havuç gel gel yanıma diyor
Ispanaklar güç veriyor
Lahana teyze kıkır kıkır gülüyor
Maydanozlar tat veriyor
  MEYVE TABAĞIMI OLUŞTURUYORUM
Parmak oyunu ve oyun etkinliğinin ardından öğretmen çocukları sanat masasına davet eder. Çocuklara “Bugün meyveleri tanıdık, şimdi de kendi meyve tabağımızı hazırlayacağız.” denir.
Çocuklara elma, kiraz, portakal, şeftali gibi farklı meyve görselleri gösterilir. Meyvelerin renkleri, şekilleri ve özellikleri hakkında kısa sohbet edilir. “Elma hangi renkte olabilir?”, “Kirazın şekli nasıldır?”, “Portakal nasıl kokar?” gibi sorularla çocukların düşünmeleri sağlanır.
Çocuklara büyük boy kâğıt tabak veya resim kâğıdı, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı ve boyalar dağıtılır. Çocuklardan istedikleri meyveleri çizmeleri, boyamaları veya renkli kâğıtları kullanarak meyve şekilleri oluşturmaları istenir. Öğretmen çocuklara rehberlik ederek meyvelerin şekillerini ve renklerini fark etmelerini destekler.
Çocuklar çalışmalarını tamamladıktan sonra yaptıkları meyve tabaklarını arkadaşlarına gösterirler. “Tabağında hangi meyveler var?”, “En sevdiğin meyve hangisi?”, “Meyveler neden sağlıklıdır?” gibi sorularla sohbet edilir. Çalışmalar sınıfta uygun bir alanda sergilenir.

OYUNCAĞI BULALIM
Çocuklarla birlikte minderlere oturularak çember oluşturulur. Öğretmen çocuklardan birinin elinden tutarak “Seninle sınıfımızdan bir oyuncak seçeceğiz ve bu oyuncağımızı arkadaşlarına göstermeden saklayacağız.” der. Çocukla birlikte oyuncak saklanır. Diğer çocuklar o sırada elleri gözlerinde kapalı bir şekilde bekler. Öğretmen çocuklara “Evet biz oyuncağı sakladık.” der. Çocuklar aynı anda oyuncağı aramaya başlarlar. Oyuncağı bulan çocuğu, diğer arkadaşları alkışlayarak kutlar. Oyun tekrarlanarak devam eder.

MATERYALLER: Meyve görselleri, resim kâğıdı, kâğıt tabak, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, pastel boya, kuru boya, oyuncaklar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılacak tüm materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olduğu kontrol edilir. Yapıştırıcı, boya ve küçük sanat malzemelerinin doğru kullanımı konusunda çocuklara rehberlik edilir. Oyuncak bulma oyununda çocukların sınıf içinde koşarak birbirlerine çarpmamaları için oyun alanı düzenlenir. Çocukların oyuncak ararken dikkatli hareket etmeleri ve arkadaşlarının sırasına saygı göstermeleri sağlanır. Etkinlik sonunda kullanılan materyallerin güvenli bir şekilde toplanmasına yardımcı olunur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi meyvelerin isimlerini söyledik?
Meyveler hangi renklerde olabilir?
En sevdiğin meyve hangisidir?
Meyveleri neden yemeliyiz?
Parmak oyununda hangi meyvelerden bahsettik?
Elma, kiraz ve portakalın şekilleri nasıl?
Sanat çalışmanda hangi meyveleri yaptın?
Meyve tabağını oluştururken hangi renkleri kullandın?
Oyuncak bulma oyununda oyuncağı nasıl buldun?
Oyuncağı bulamayan arkadaşına nasıl yardımcı olabiliriz?
Sınıfımızdaki oyuncakları neden düzenli kullanmalıyız?
Bugünkü etkinliklerden hangisini daha çok sevdin?
UYARLAMA: Çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak etkinlik sürecinde gerekli destek sağlanır. Meyve isimlerini söylemekte veya ayırt etmekte zorlanan çocuklara gerçek meyveler, görseller veya oyuncak meyveler kullanılarak destek olunur. Sanat etkinliğinde çizim ve yapıştırma becerileri gelişmekte olan çocuklara öğretmen rehberlik eder. Sözel ifade becerisi daha az gelişmiş çocukların yaptıkları çalışma hakkında konuşmaları için basit sorular yöneltilir. Oyuncak bulma oyununda hareket etmekte zorlanan veya çekingen çocuklara arkadaşlarıyla birlikte katılma fırsatı verilir. Her çocuğun kendi hızında etkinliğe katılması desteklenir.








 

